












Nach der Partie

Nachdem eine Seite den Sieg ausgekostet und die andere eine herbe Niederlage 
ertragen hat, wird es Zeit, das Spiel einzuräumen. Die siegreiche Seite darf sich 
hämisch über ihren neuen Titel freuen, während die Unterlegenen folgende Schritte 
befolgen müssen, um den Aufbau der nächsten Partie einfacher zu machen:

1.	 Lege alle Karten aus der Schachtel in die Tischmitte.

2.	 Lege alle Karten aus deinem Weisen-Stapel auf einen Stapel.

3.	 Lege alle Karten aus dem gegnerischen Weisen-Stapel auf einen Stapel.

4.	 Lege alle Elementarmarkt-Karten auf das Elementarmarkt-Deck. Lege dann das 
Deck in die linke Hälfte der Schachtel.

5.	 Lege alle Befehlsmarkt-Karten auf das Befehlsmarkt-Deck. Lege dann das Deck 
in die rechte Hälfte der Schachtel.

6.	 Lege die Weisen-Stapel auf die Markt-Decks in der Schachtel.

7.	 Lege alle Marker in ihre entsprechenden Fächer in der Schachtel.

8.	 Lege zum Schluss alle Weisen-Tafeln auf die Karten und Marker, lege die Spiel-
anleitung darauf und schließe die Schachtel.
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