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SPIELREGELN

SPIELMATERIAL:

90 Karten (74 Aufgabenkarten, 6 Karten ,Tast-
Herausforderung®, 10 plastische Karten), 6 Gehirn-
Puzzles (insgesamt 24 Teile).

SPIELZIEL:

lhr tretet gegeneinander an und fordert euch
in 8 verschiedenen Aufgaben heraus, die alle
Gehirnfunktionen auf die Probe stellen. Wer zuerst
4 Puzzleteile sammeltund das eigene Gehirn-Puzzle
vervollstandigt, gewinnt!

SPIELVORBEREITUNG:

Legt die 10 plastischen Karten auf den Tisch.
Seht sie euch ungeféhr 30 Sekunden lang an und
befiihlt sie. Legt sie danach verdeckt beiseite.
Mischt die Aufgabenkarten und die Karten ,Tast-
Herausforderung® zusammen und legt sie als
verdeckten Stapel in die Tischmitte. Die Riickseite
dieser Karten zeigt jeweils die Art der Aufgabe an
(Beschreibung siehe unten).

SPIELABLAUF:

Der oder die Jiingste von euch beginnt und deckt die
oberste Karte des Stapels auf. Alle schauen sich die
Karte an und versuchen, die Lésung zu finden. Sobald
du glaubst, die Lésung gefunden zu haben, deckst du

DIE 8 AUFGABENARTEN:

1 - Spiegelbild

die Karte moglichst schnell mit deiner Hand ab. Gib
deine Antwort und ziehe dann deine Hand weg, damit
ihr Gberpriifen kdnnt, ob sie richtig ist. Du darfst pro
Runde nur eine einzige Antwort geben.

== RICHTIGE ANTWORT:

Nimm dir die Karte und lege sie verdeckt vor dir
ab.Achtung: Dudarfstnichtmehrals 4 Kartenvor
dir liegen haben. Wenn du eine Karte behalten
mochtest, die du gerade gewonnen hast, aber
bereits 4 Karten vor dir liegen, musst du sofort
eine von ihnen ablegen. Sobald du 2 Karten mit
derselben Riickseite vor dir liegen hast, darfst
du sie gegen ein Puzzleteil eintauschen.

(& FALSCHE ANTWORT:
Hastdu falsch geantwortet, legst du die Karte ab. In
derfolgenden Runde darfstdu keine Antwortgeben.

ENDE DER PARTIE:

Wer zuerst das eigene Gehirn-Puzzle
aus vier Teilen vervollstandigt hat,
gewinntdie Partie.

Hinweis fiir Partien zu zweit: Gibst du eine falsche
Antwort, wird die Karte nicht abgelegt, sondern geht an
dein Gegentiber. Dann geht es normal weiter.

K/

Welche Form istdas richtige Spiegelbild?

(Beispiel rechts: Form 1 ist das Spiegelbild von Stitch.) "*‘
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Welche Farbe hatdas Lasso, das die meisten Charaktere
einkreist?

(Beispiel rechts: Das griine Lasso kreist die meisten
Charaktere ein.)

3 - Gedachtnis

Verdecke die Karte mit deiner Hand und nenne aus dem
Gedéachtnis die 4 abgebildeten Charaktere.

(Beispiel rechts: Marie, Dumbo, Pumbaa und Klopfer.)
Du darfst die Charaktere auch beschreiben, wenn
duihre Namen nicht kennst. (Beispiel rechts: Katze,
Elefant, Warzenschwein und Kaninchen.)

4 - Labyrinth

Zu welchem Charakter fihrt der Pfad vom Charakter in
derlinken oberen Ecke?

(Beispiel rechts: Simbas Pfad fihrt zu Timon.)

Du darfstauch die Zahl der Ecke nennen, wenn du den
Namen des Charakters nicht kennst.

(Beispiel rechts: Der Pfad fiihrt zu Nummer 2.)

5 - Auflenseiter

Welcher Charakter passt nicht zu den anderen?
(Beispiel rechts: Bambi passt nicht zu den anderen.)

Du darfst den Charakter auch beschreiben, wenn du den
Namen nichtkennst.

(Beispiel rechts: Das Reh passt nicht zu den anderen.)




6 - Paare
Welcher Charakter oder welches Objektistdoppeltzu sehen?
(Beispiel rechts: Der Wiirfel ist doppeltzu sehen.)

7 - Haufigkeit
Welches Objektistam haufigsten zu sehen?
(Beispiel rechts: Die Blume ist 5 Mal zu sehen.)

8 - Tast-Herausforderung

Wer die vorherige Karte gewonnen hat, darf sich nun

einer Tast-Herausforderung stellen. Dazu wéhlen die

anderen eine der 10 plastischen Karten und legen sie

verdeckt vor dirab. Du hastnun 10 Sekunden Zeit, um

den Gegenstand mit geschlossenen Augen zu ertasten.

Du darfstnur eine einzige Antwortgeben.

(Beispiel rechts: Schatztruhe.)

Istdie Antwortrichtig, erhaltstdu sofort ein Puzzleteil. Die plastische Karte wird wieder zu den anderen
zurlickgelegt. Istdie Antwort falsch, wird die Partie einfach wie gewohnt mit der nchsten Karte fortgesetzt.

HINWEISE:

(@2 Falls sich jemand bei der Beantwortung der Karte vor einer Tast-Herausforderung geirrt hat, wird die Karte ,Tast-
Herausforderung"nicht gespielt, sondern der Stapel neu gemischt.
Wenn zwei Karten ,Tast-Herausforderung® direkt aufeinanderfolgen, wird die zweite nicht gespielt, sondern der Stapel
neu gemischt.

(@4 Die 10 plastischen Karten sind: Knépfe — Nudeln — Muschel — Schlissel - Eichel — Schatztruhe — Akkordeon —
Sonnenbrille — Fliege — Blatter.
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