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D offene Karte
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. verdeckte Karte

SPIELANLEITUNG
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In dieser Erweiterung sammelt ihr Machtmarker,
die ihr verwenden kénnt, um euch die Unterstiitzung
eurer Verbiindeten zu sichern.

Verbiindete verdndert ein paar Regeln aus dem Grundspiel,
wobei die Sieghedingungen jedoch gleich bleiben.
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¢ Sortiert die Verbiindetenkarten nach ihren Riickseiten.

Mischt die 7 Verblindetenkarten eurer Fraktion
und zieht je 3 zuféllige Karten davon, ohne sie eurem
Gegeniiber zu zeigen.

Legt die Gibrigen Verbiindetenkarten in die Schachtel
wuriick. Sie werden fiir dieses Spiel nicht benétigt.

# Nehmt euch beide eure Spielhilfe und je
1 Machtmarker.
Legt die anderen Machtmarker griffbereit beiseite.
Thr bendtigt sie bei der Vorbereitung jedes Kapitels.

2%8] KAPITEL-UBERBLICK [E

[ Ein Kapitel vorbereiten

Legt zu Beginn jedes Kapitels 2 Machtmarker
auf bestimmte Karten, wie in der Abbildung auf
Seite 6 dargestellt.

[ Spielablauf

Einen Machtmarker erhalten

Jedes Mal wenn du im zentralen Spielbereich eine Karte
mit einem Machtmarker darauf aufdeckst, um sie erreichbar
zu machen, lege zuerst den Marker vor dich und drehe
dann die Karte um.

Einen Verbiindeten um Unterstiitzung bitten

Zu einem beliebigen Zeitpunkt in deinem Zug,

sogar noch nach dem Aufdecken neuer Karten im zentralen
Spielbereich, darfst du einen deiner Verbiindeten um
Unterstiitzung bitten und einen seiner Effekte aktiveren.

Verbiindetenkarten haben je 2 Effekte: einen Ankunft-Effekt
(links) und einen Abschied-Effekt (rechts). Du musst zuerst
den Ankunft-Effekt eines Verbiindeten anwenden,

bevor du seinen Abschied-Effekt anwenden kannst.

Ankunft-Effekt \

Abschied-Effekt

Du kannst die ,Einen Verbiindeten um Unterstiitzung
bitten“-Aktion zusatzlich zu deinem normalen Zug nutzen,
aber du darfst eine solche Aktion nur 1 Mal pro Zug nutzen.

&)

ANKUNFT-EFFEKT

Lege 1 deiner Machtmarker ab.
Decke dann eine deiner
Verbiindetenkarten auf und lege sie
vor dir aus. Wende abschlie@end
ihren Ankunft-Effekt an.

ABSCHIED-EFFEKT

Lege 2 deiner Machtmarker ab
und wende den Abschied-Effekt
einer vor dir ausliegenden
Verbiindetenkarte an. Lege sie
dann in die Schachtel zuriick.

Sie wird fiir den Rest des Spiels
nicht mehr bendtigt.

Hinweis: Alle Effekte werden in den jeweiligen
Spielhilfen erkidrt.
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