
„Weit, weit unter den tiefsten Grabungen der Zwerge, 
nagen namenlose Wesen an der Welt.“ – Die zwei Türme

Dieses Starterdeck enthält alles, was du brauchst, um ein 
auf den Zwergen basierendes Deck für Der Herr der Ringe: 
Das Kartenspiel zu spielen.

Um mit dem vorgefertigten Starterdeck zu spielen, 
nimm die 53 mit einem „“ in der unteren rechten Ecke 
markierten Karten vor dem „Stopp!“-Trenner. Befolge dann 
die Schritte unter „Vorbereitung“ im Referenzhandbuch 
(Seite 18). Zur besseren Übersicht befindet sich auf der 
letzten Seite dieses Hefts eine komplette Deckliste.

Die übrigen Karten nach dem „Stopp!“-Trenner können 
für die Zusammenstellung eigener Spielerdecks verwendet 
werden (siehe „Deckzusammenstellung“ auf Seite 7 im 
Referenzhandbuch).

Die Karten dieser Erweiterung können an 
folgendem Symbol vor der Setnummer  
erkannt werden:

TM
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Strategietipps für das Zwergen-Starterdeck
Die Zwerge aus Mittelerde sind ein Volk, das sich damit 
auskennt, tief in die Erde vorzudringen. Um ihre Vorliebe für 
den Bergbau zum Ausdruck zu bringen, können die Zwerge 
in Der Herr der Ringe: Das Kartenspiel besonders gut ihr 
eigenes Deck durchsuchen und so z. B. nach hilfreichen 
Karten „graben“.

Mithilfe von Karten wie Schürfer aus Ered Nimrais und 
König unter dem Berg kannst du in deinem Deck nach 
den Karten graben, die du gerade benötigst.

scHürfEr aus ErED nimrais

Zwerg.
Reaktion: Nachdem Schürfer aus Ered Nimrais 
ins Spiel gekommen ist, lege die obersten 
3 Karten deines Decks ab. Wähle danach 
1 Karte aus deinem Ablagestapel und mische 
sie zurück in dein Deck.

VERBÜNDETER
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‰könig untEr DEm BErg

VERSTÄRKUNG

Titel.
Hänge diese Karte an einen Zwerg-Helden an.
Aktion: Erschöpfe König unter dem Berg, um dir 
die obersten 2 Karten deines Decks anzusehen. 
Füge 1 deiner Hand hinzu und lege die andere ab.
„Sehr lange ist es her, dass in den Tagen meines Großvaters 
unsere Familie aus dem fernen Norden vertrieben wurde. 
Sie kam mit all ihren Reichtümern und ihren Werkzeugen zu 
diesem Berge hier auf der Karte.“

– Thorin, Der kleine Hobbit
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Die Zwerge stoßen beim Graben immer wieder auf Schätze 
wie Verborgenes Lager oder hilfreiche Verbündeten wie 
den Bergarbeiter aus Ered Luin. Halte beim Ablegen 
deiner Karten vom Deck Ausschau nach solchen Karten 
und denke daran, ihre Effekte auszulösen.

BErgarBEitEr aus ErED Luin

VERBÜNDETER

Reaktion: Nachdem Bergarbeiter aus Ered 
Luin von deinem Deck abgelegt worden ist, 
bringe ihn unter deiner Kontrolle ins Spiel.
Werkzeuge der alten Bergarbeiter, Steinbrecher und 
Bauleute fanden sich massenweise. Zwerge waren in 
solchen Aufgaben immer noch sehr geschickt.

– Der kleine Hobbit

Zwerg.
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EREIGNIS

Reaktion: Nachdem Verborgenes Lager von 
deinem Deck abgelegt worden ist, füge dem 
Ressourcenvorrat eines Helden unter deiner 
Kontrolle 2 Ressourcen hinzu.
Aktion: Gib 1 Ressource aus, um 1 Karte zu ziehen.
... es gab hier eine ganze Menge an Essbarem, achtlos 
auf Brettern und dem Erdboden aufgestapelt. Darunter 
befand sich ein unordentlicher Haufen von geraubtem 
Zeug ... – Der kleine Hobbit
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Beim Graben kannst du die natürliche Widerstandsfähig-
keit der Zwerge ausnutzen, um eine Reihe mächtiger 
Verbündeter aufzustellen. Karten wie Eine ausgezeichnete 
Geschichte helfen dir, zusätzliche Verbündete deiner Spiel-
zone hinzuzufügen.
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EREIGNIS

Aktion: Erschöpfe 2 Verbündete unter deiner 
Kontrolle, um dein Deck zu mischen und die obersten 
5 Karten abzulegen. Bringe bis zu 2 Verbündete, die 
so abgelegt wurden, unter deiner Kontrolle ins Spiel. 
Ihre Gesamtkosten dürfen nicht höher sein als die 
Gesamtkosten der Verbündeten, die du erschöpft hast, 
um für diesen Effekt zu bezahlen.
„Ich kam über das Gebirge mit einem oder zwei meiner 
Freunde ...“ 

– Gandalf, Der kleine Hobbit
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Dáin Eisenfuß ist 
gleichermaßen Herz 
und Rückgrat deiner 
Streitkräfte. In einem 
Deck, das hauptsächlich 
aus Zwerg-Charakteren 
besteht, kommen Dáins 
königliche Bonusse 
besonders gut zur 
Geltung.

Wenn du deine Armee an 
Zwergen aufgestellt hast, 
nutze Die Verlockungen 
Morias, um ihr ganzes 
Potenzial auszuschöpfen. 
Spiele die Karte, nachdem 
sich deine Zwerge einem 
Abenteuer gestellt haben, 
um sie für den bevor-
stehenden Kampf wieder 
bereit zu machen.

‰Dáin EisEnfuss

HELD

Zwerg. Adlig.
Solange Dáin Eisenfuß spielbereit ist, erhalten 
Zwerg-Charaktere +1 Û und +1 Ò.
„Ihr habt noch nichts von Dáin und den Zwergen der 
Eisenberge gehört?“ 

– Bilbo Beutlin, Der kleine Hobbit
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ErEignis

Aktion: Mache alle Zwerg-Charaktere 
spielbereit.
„Der Weg, von dem ich sprach, führt zu den Minen von 
Moria“, sagte Gandalf. Nur Gimli hob den Kopf; seine 
Augen glühten. 

– Die Gefährten
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Helden (3)
Dáin Eisenfuß 
Ori 
Bifur

Verbündete (25)
1x  Bombur 
2x  Dori 
3x   Hammerschmied von 

Erebor
3x  Erebor-Archivar 
3x   Bergarbeiter aus  

Ered Luin
3x   Schürfer aus  

Ered Nimrais
3x  Gandalf 
2x  Glóin 
3x  Langbart-Ältester 
2x   Bergarbeiter der  

Eisenberge

Verstärkungen (13)
2x  Cram 
2x  Heilkräuter 
3x  König unter dem Berg 
2x  Das Erbe Durins 
2x  Narvis Gürtel 
2x  Thrórs Karte

Ereignisse (12)
2x   Eine ausgezeichnete 

Geschichte
3x  Verborgenes Lager 
2x   Die Verlockungen 

Morias
3x  Wir waren nicht müßig 
2x  Durins Lied

Zwerge-Starterdeckliste
Diese Liste kann verwendet werden, um das Starter-
deck der Zwerge nach dem Trennen der Karten wieder 
zusammenzustellen.


