
„Hier waren die Waldelben immer geblieben, auch noch im 
Zwielicht von Sonne und Mond … und sie streiften durch 
die großen, hochgewachsenen Wäldern in den Ländern, die 
heute verschollen sind.“ – Der kleine Hobbit

Dieses Starterdeck enthält alles, was du brauchst, um ein 
auf den Waldelben basierendes Deck für Der Herr der 
Ringe: Das Kartenspiel zu spielen.

Um mit dem vorgefertigten Starterdeck zu spielen, 
nimm die 53 mit einem „“ in der unteren rechten Ecke 
markierten Karten vor dem „Stopp!“-Trenner. Befolge dann 
die Schritte unter „Vorbereitung“ im Referenzhandbuch 
(Seite 18). Zur besseren Übersicht befindet sich auf der 
letzten Seite dieses Hefts eine komplette Deckliste.
Die übrigen Karten nach dem „Stopp!“-Trenner können 
für die Zusammenstellung eigener Spielerdecks verwendet 
werden (siehe „Deckzusammenstellung“ auf 
Seite 7 im Referenzhandbuch).

Die Karten dieser Erweiterung können an 
folgendem Symbol vor der Setnummer erkannt 
werden:

TM
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Strategietipps für das Waldelben-Starterdeck
Die Waldelben leben zurückgezogen und ziehen es vor, den 
Feind aus dem Hinterhalt anzugreifen, statt ihn direkt zu 
konfrontieren. Bei diesem Deck ist es besonders wichtig, im 
richtigen Moment zu reagieren und sich flexibel anzupassen.

Das Deck ist um eine Reihe von Waldelb-Verbündeten auf-
gebaut. Karten wie Führer durch den Naith und Bardin 
der Galadhrim lösen einmalige Effekte aus, sobald sie ins 
Spiel kommen. Diese werden dann mit Effekten kombi-
niert, die es dir erlauben, einen Verbündeten auf deine Hand 
zurückzunehmen.

füHrer durCH den naitH

VERBÜNDETER

Waldelb. Späher.
Reaktion: Nachdem Führer durch den Naith 
ins Spiel gekommen ist, wähle einen Helden. 
Jener Held wird nicht erschöpft, um sich in 
dieser Runde einem Abenteuer zu stellen.
„Ich werde euch gut führen ...“ 

– Haldir, Die Gefährten
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bardin der GaladHrim

VERBÜNDETER

Waldelb. Barde.
Reaktion: Nachdem Bardin der Galadhrim ins 
Spiel gekommen ist, durchsuche die obersten  
5 Karten deines Decks nach einer Ereigniskarte 
und füge sie deiner Hand hinzu. Mische die 
anderen Karten zurück in dein Deck.
... die Sprache war die der Elbenlieder, und sie berichtete 
von Dingen, die in Mittelerde wenig bekannt waren. 

– Die Gefährten

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Arden Beckwith
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Überlege, welche Kartenfähigkeiten eines Charakters 
am hilfreichsten sind, und verwende eine Ereigniskarte 
(z. B. Das Baumvolk), mit der du jenen Charakter zurück 
auf die Hand nehmen kannst. Somit kannst du dir die 
Fähigkeit, die eintritt, sobald der Charakter ins Spiel 
kommt, ein weiteres Mal zunutze machen. Solltest du 
bereits eine größere Anzahl Waldelb-Verbündete im Spiel 
haben, kannst du mit Heer der Galadhrim einen potenziell 
spielentscheidenden Zug ausführen.
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Aktion: Schicke einen Waldelb-Verbündeten, 
den du kontrollierst, auf deine Hand zurück, um 
die obersten 5 Karten deines Decks nach einem 
Waldelb-Verbün deten zu durchsuchen. Bringe 
jenen Verbündeten ins Spiel und mische die 
anderen Karten zurück in dein Deck. Du kannst 
nur 1 Kopie von Das Baumvolk pro Phase spielen.
Keine Bewohner waren zu sehen und kein Fußtritt auf den 
Wegen zu hören; aber ringsum und hoch oben in den Lüften 
erklangen viele Stimmen. – Die Gefährten

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Stacey Diana Clark 23
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Planungsaktion: Schicke jeden Waldelb-
Verbündeten, den du kontrollierst, auf deine 
Hand zurück. Spiele danach jeden jener 
Verbündeten nacheinander von deiner Hand, 
kostenlos.
… und als der Schatten verging, kam Celeborn heraus 
und führte das Heer von Lórien … 

– Die Rückkehr des Königs

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Leanna Crossan 24
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Da dieses Deck auf drei verschiedene Sphären aufbaut, 
ist das Management der Ressourcen eine größere Heraus-
forderung als bei anderen Decks. Mit der Nenya-Ver-
stärkung kann Galadriel ein Wissens-Ressourcensymbol 
hinzugefügt werden, was das Ressourcenmanagement 
wesentlich vereinfacht.

‰nenya

VERSTÄRKUNG

Artefakt. Ring.
Hänge diese Karte an Galadriel an. Sie erhält ein 
Î-Ressourcensymbol.
Abenteueraktion: Erschöpfe Nenya und 
Galadriel, um ihre Ò bis zum Ende der Phase 
zur Ò eines anderen Charakters hinzuzufügen.
„Es ist Nenya, der Ring aus Adamant, und ich bin seine 
Hüterin.“ 

– Galadriel, Die Gefährten

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Mike Nash 16
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‰Galadriel

HELD

Noldor. Adlig.
Galadriel kann sich nicht einem Abenteuer stellen, 
angreifen oder verteidigen. Verbündete, die du kontrollierst, 
werden in der Runde, in der sie ins Spiel kommen, nicht 
erschöpft, um sich einem Abenteuer zu stellen.
Aktion: Erschöpfe Galadriel, um einen Spieler zu wählen. 

Jener Spieler senkt seinen Bedrohungsgrad um 1 und 
zieht 1 Karte. (Nur ein Mal pro Runde.)

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve
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Viele der Verbündeten-
Karten dieses Decks 
(z. B. Galadriels Zofe) 
verfügen nur über wenig 
Trefferpunkte, achte also 
besonders auf Effekte, 
die mehreren Charakteren 
gleichzeitig Schaden 
zufügen.

Einige Fähigkeiten sind erst 
spät in der Partie nützlich. 
Falls du einen Verbündeten 
wie Orophin ziehst, 
solltest du ihn so lange 
auf der Hand behalten, bis 
du ein geeignetes Ziel für 
seinen Effekt in deinem 
Ablagestapel hast.

Galadriels Zofe

VERBÜNDETER

Waldelb.
Reaktion: Nachdem Galadriels Zofe ins Spiel 
gekommen ist, wähle einen Spieler. Jener 
Spieler senkt seinen Bedrohungsgrad um 1.
Ihre Jungfrauen standen schweigend um sie, und eine Weile 
schaute sie ihre Gäste an. 

– Die Gefährten

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Nathália Gomes
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‰oropHin

VERBÜNDETER

Waldelb. Späher.
Fernkampf.
Reaktion: Nachdem Orophin ins Spiel gekommen 
ist, schicke einen Waldelb-Verbündeten von 
deinem Ablagestapel auf deine Hand zurück.
„Orophin ist jetzt in aller Eile zu unseren Behausungen 
gegangen, um unser Volk zu warnen.“

– Haldir, Die Gefährten

© 2022 Middle-earth Enterprises © 2022 FFGIllus. Magali Villeneuve
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Helden (3)
Celeborn 
Galadriel 
Haldir aus Lórien

Verbündete (27)
3x  Verteidiger des Naith 
3x  Bardin der Galadhrim 
3x  Galadriels Zofe 
2x  Gandalf 
3x  Grünwald-Bogenschütze 
2x  Henamarth Flusslied 
2x   Grenzläufer des 

Düsterwalds
3x  Führer durch den Naith 
2x  Orophin 
2x  Waldelben-Flüchtling 
2x   Spurenleser der 

Waldelben

Verstärkungen (10)
2x  Lembas 
3x  Nenya 
3x  O Lórien! 
2x  Flügelfuß

Ereignisse (13)
2x   Eine Prüfung  

des Willens
2x  Daerons Runen 
2x  Elronds Rat 
3x  Verstellte Stimmen 
2x  Heer der Galadhrim 
2x  Das Baumvolk

Waldelben-Starterdeckliste
Diese Liste kann verwendet werden, um das Starterdeck 
der Waldelben nach dem Trennen der Karten wieder 
zusammenzustellen.


