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In den Grauen Anfurten wohnte Cirdan, der Schiffbauer und
manche sagen, er wohne immer noch dort, bis das letzte
Schiff in den Westen segelt.

—Die Riickkehr des Konigs

Die Helden-Erweiterung Traumjdger enthilt Spielerkarten,
mit denen ihr neue Spielerdecks und bereits bestehende

neu gestalten konnt und mit ihnen nach belieben Szenarien
oder Kampagnen von Der Herr der Ringe: Das Kartenspiel
bestreiten konnt. Fiir einen schnellen Spieleinstieg konnt ihr
die 2 Starterdecks auf der Riickseite verwenden.

Ubersicht des Spielmaterials
Die Helden-Erweiterung Traumjdger enthélt das folgende
Spielmaterial:
* Dieses Regelblatt
* 209 Karten, bestehend aus:

« 8 Heldenkarten

* 201 Spielerkarten

Erweiterungssymbol

Die Karten dieser Erweiterung konnen
an folgendem Symbol vor der
Setnummer erkannt werden:
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Starterdecklisten

Um euch einen schnellen Start ins Abenteuer zu ermdglichen, haben
wir 2 Starterdecklisten zusammengestellt. Diese Decks konnen mit
einem Grundspiel und dieser Erweiterung zusammengebaut und
sowohl gemeinsam als auch solo gespielt werden.

Truchsess-Deck

Denethor, der geschickte Herrscher von Gondor, iiberwachte die Ver-
teidigung von Minas Tirith bei der Schlacht von Gondor. Seine Tapfer-
keit und Weisheit spiegelt sich in seine Verteidigungsstirke von 3 und
seinen 2 zusitzlichen Ressourcen zu Beginn des Spiels wider. Ahnlich
wie Gondor selbst setzt dieses Deck auf Verteidigung und die Fahig-
keit, Ressourcen zu generieren.

Denethors stattliche Verteidigungsstirke macht ihn zu deinem Haupt-
Verteidiger. Mit einem Gepanzerten Schlachtross kann er sogar gegen
mehrere Gegner in jeder Runde verteidigen und Beschiitzter Loriens
sorgt fiir kurzzeitige erhohte Verteidigungsstérke, wenn sie vonnoten
sein sollte.

Die machtige Verstarkung Truchsess von Gondor solltest du auf
Denethor spielen, um deine teuren Fiihrungskarten wie z. B. Ritter des
WeiBlen Turmes spielen zu konnen. Eine der besten Kartenkombination
im Spiel ist, Schleichangriff mit Gandalf zu verwenden. Mit Auf den
Traum héren kannst du die Karten dafiir leichter finden.

Helden (3) Verstiarkungen (11)

Denethor (‘v 1) 3x Gepanzertes Schlachtross (“c 14)

Aragorn (Q1) 1x Heilmittel der Dunedain (“c 15)

Beravor (Q12) 3x Truchsess von Gondor (Q26)
2x Celebrians Stein (Q27)

Verbiindete (25) 2x Beschiitzer Loriens (Q70)

2x Ceorl (‘©9)

1x Zwergensoldner (“© 10) Ereignisse (14)

3x Ritter des WeiBlen Turmes (‘0 12)  2x Die Weisheit des

1x Pfleger aus Imladris ("0 55) Hauptmanns (‘c21)

2x loreth (©56) 3x Auf den Traum héren (‘¢ 65)
1x Rudolf Kleinbau (- 59) 2x Immer wachsam (Q20)
3x Faramir (Q14) 1x Gemeinsame Sache (Q21)

3x Schneeborn-Spéher (Q16)
2x Hammerschmied von

3x Schleichangrift (Q23)
1x Heldenhaftes Opfer (Q24)

Erebor (Q59) 2x Grimmige
2x Henamarth Flusslied (Q60) Entschlossenheit (Q25)
3x Gléowine (Q62)

3x Gandalf (Q73)
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Elbenfreund-Deck

Der kdmpferische Zwergenkrieger Gimli, Sohn des Gl6in, war besonders
begabt darin, Feinde mit seiner Breitaxt zu zerschmettern. Seinem tiber-
ragenden Konnen in der Kampfkunst hat er es zu verdanken, das Spiel,
wer bei der Schlacht um die Hornburg die meisten Orks totet, gegen
seinen Freund Legolas gewinnen zu konnen.

Der stimmige Gimli spielt in diesem Deck eine wichtige Rolle. Riiste

ihn mit zwei Plattenriistungen der Veste aus, idealerweise mithilfe eines
Meisterschmieds. Dann lasse ein paar gegnerische Angriffe unverteidigt
durch, um Schaden auf Gimli anzusammeln. Hat er erst einmal genug
Schaden eingesteckt, kann er eigenhéndig die meisten Gegner mit einer
unglaublichen Angriffsstirke von bis zu 14 ohne zusétzliche Waffen in
Grund und Boden stampfen! Mit Unerwarteter Mut (oder auch mehreren)
kann er in Windeseile noch mehr Gegner auf seiner Strichliste vermerken.

Zusitzlich ist dieses Deck auch besonders gut darin, sich dem Abenteuer
zu stellen und Orte zu erkunden. Cirdan und Eowyn konnen sich jede
Runde gemeinsam mit einer stattlichen Willensstérke von 8 dem Aben-
teuer stellen, wiahrend sich die Féhrtenleser des Nordens und die Vorreiter
aus Rhovanion um ldstige Orte in der Aufmarschzone kiimmern.

Sich gegen gegnerische Angriffe zu verteidigen, ist nicht gerade die
Stérke dieses Decks. Dagegen hilft Finte und Schneller Schlag. Ein
schneller Schlag mit Gimli ist ein hervorragender Weg, machtige Gegner
zu toten, bevor sie tiberhaupt erst angreifen. Auch kannst du kleinere
Verbiindete wie Waldlandbotin und Meisterschmied verwenden, um
gegen grofe Angriffe zu verteidigen.

Helden(3) Verstirkungen (10)
Cirdan, der Schiffbauer (“©5) 2x Windfola (‘©48)
Gimli (Q4) 2x Narya (*©71)
Eowyn (Q7) 3x Plattenriistung der Veste (Q40)
3x Unerwarteter Mut (Q57)
Verbiindete (24)
1x Azain Silberbart (‘©24) Ereignisse (16)
3x Meisterschmied (“©27) 3x Das Gliick wendet sich (“©53)
3x Meereswichter aus 3x Finte (Q34)
Mithlond (“©28) 3x Schneller Schlag (Q35)
2x Glorfindel (“©39) 1x Hastiger Hieb (Q48)
3x Vorreiter aus Rhovanion (“c41) 3x Eine Priifung des Willens (Q50)
3x Luhnschiffer (“©42) 1x Haltet stand! (Q51)
1x Sam Gamdschie (‘©43) 2x Zwergengrab (Q53)

3x Waldlandbotin (‘“©45)
3x Fahrtenleser des Nordens (Q45)
2x Gandalf (Q73)




