+ + +

B B

OKOLOGISCHE FORSCHUNGSSTATION OKOLOGISCHE FORSCHUNGSSTATION

& OKOLOGISCHE i i

FORSCHUNGSSTATIONEN DER VERLORENE SIETCH SANDWURM-NEST

D‘ ‘ ; ﬂ C‘ ERWEITERTER MODUS

Mit diesem speziellen Modus werden : S
G KRIEGum ARRAKIS ¢ die Okologischen Forschungsstationen 3\0 : Platzigre 1 Sandwurm in einem
unberechenharer, vielseitiger und Platziere 1 Aufstellungsmarker angrenzenden, leeren Wiisten-

einflussreichen. und 1 Naib-Anfiihrer in diesem Gehiet deiner Wahl.
Gehiet.

m((] LOGISCHE Mischt bei der Spielvorbereitung die

6 Okologische Forschungsstation-

FORSGH“NGSSTATI“NEN Karten und legt sie verdeckt neben den

Spielplan.

Das Ausdrucken und Ropieren
dieses Dokuments ist nur fiir den
€ personlichen Gebrauch gestattet. ¢ l
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Rarten in der folgenden Reihenfolge
drucken und zusammensetzen:
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PANOPLIA PROPHETICUS
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Falls sich Paul oder Jessica
in diesem Gehiet hefinden,
riicke sofort den Kwisatz

Haderach-Marker @
2 Schritte nach oben.
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HARKONNEN-HINTERHALT
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Harkonnen fiihrt den folgenden
Spezialangriff gegen die
Atreides-Legion in diesem
Gebiet durch:

Wirf 3 Kampfwiirfel und erziele
1 Treffen fiir jedes - und

2 Treffer fiir jedes %ﬁé-Ergebnis.

Falls eine oder mehrere
Atreides-Einheiten Giberleben,
riicke den Dschihad-Marker 4

2 Schritte nach ohen.

8

OKOLOGISCHE FORSCHUNGSSTATION
SR 0 p e S

GEHEIMER PALMENGARTEN

Decke die Okologische
Forschungsstation auf, aber wirf
den Marker nicht ah. Falls sich
zu Beginn der Rundenende-Phase
Atreides-Einheiten in demselben
Gebiet wie der Marker befinden,
wirf den Marker ab und riicke
sofort den Wiistenbewohner-
Marker € 2 Schritte nach
oben. Andernfalls wirfst du ihn
ohne Effekt ah.
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Filhre sofort eine
. Wiistenmacht-Aktion aus.




