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PUNKTEPLATTCHEN

Sobald ein Team ,FERTIG" ruft, darf das andere Team
entscheiden, ob es die Aufgabe auch korrekt erfillt hat.

DIE AUFGABE WURDE '

KORREKT ERFULLT: y
Alle Mitglieder des siegreichen 5

Teams erhalten jeweils %

1 Punkteplattchen.

EIN FEHLER HAT SICH Y
EINGESCHLICHEN:

Alle Mitglieder des ANDEREN

Teams erhalten jeweils r

1 Punkteplattchen.

Sammelt jetzt alle Teamkarten ein. Mischt sie und teilt allen je
1 neue Teamkarte verdeckt aus. Beginnt die nachste Runde mit
der nachsten Aufgabenkarte.

0

SIEG _ BORV
Wer zuerst 5 Punkteplattchen erhalt, gewinnt! 4 g @ Il
UND

Alle Mitglieder des Teams dieser Person teilen
sich den 2. Platz!

*lhr seid mehr als 20 Personen? Scannt diesen QR-Code,
um die notigen zusdtzlichen Materialien zu erhalten.

UNENTSCHIEDEN KOMM, LEG DIE ANLEITUNG WEG!

Sobald mehrere Personen gleichzeitig 5 Punkteplittchen erhalten, teilen sie sich Ein Spiel lernt man nicht, in dem man Regeln liest.
den Sieg. Schau dir lieber dieses Video online an:

www.explodingkittens.com/noloyalty/how

SUPPORT@EXPLODINGKITTENS.COM | WWW.EXPLODINGKITTENS.COM | NEWB-202510-25 INHALT: 20 TEAMKARTEN, 100 AUFGABENKARTEN, 80 PUNKTEPLATTCHEN

elEL ABLAUF

Wer zuerst 5 Punkte hat, gewinnt! lhr spielt iber mehrere Runden.
Dreht zu Beginn jeder Runde die oberste

VORBEREITUHG Aufgabenkarte um und lest sie laut vor.

Bildet einen Stapel aus den Teamkarten, pro mitspielender Versichert euch vor dem nachsten Schritt, Formt mit euren Kérpern

Person 1 Karte. Die Halfte der Karten muss gelb sein, die dass alle die Aufgabe auf dieser Karte buci‘;‘;:g;:gi’;ﬂ‘\‘/ort
andere Halfte blau. Legt die (ibrigen Teamkarten in die verstanden haben. Jedes Teammitglied

ist 1 Buchstabe.
EINFACH | EHRENLOS

Schachtel zurlick.

Falls eine Aufgabe flr eure Gruppe nicht passt,

Falls ihr eine ungerade Anzahl seid, fligt ihr dem Stapel

Uberspringt sie einfach und schnappt euch die
nachste Karte.

noch 1 zusatzliche gelbe Teamkarte hinzu.

4PERSONEN | 2KARTEN ,GELBES TEAM" | 2 KARTEN ,BLAUES TEAM"

Ls PERSONEN | 3KARTEN,GELBES TEAM* | 2KARTEN ,BLAUES TEAM"J Stellt ruhig Fragen, um die Aufgabe zu verstehen.
Konkrete Strategien durft ihr jedoch erst spater aushecken.

Mischt den Stapel. Danach erhalt jede Person 1 VERDECKTE Karte.
Falls euch eine Aufgabe verwirrt, entscheidet vor dem Weitermachen in der

Gruppe, wie ihr sie am besten interpretiert.

Seht euch die Karten noch nicht an!

Sobald ihr alle bereit seid, zahlt runter: ,3, 2, 1, LOS!"
Bei ,LOS" dreht ihr alle eure Teamkarten um und erfahrt,
ob ihr zum Gelben Team oder zum Blauen Team gehort.

2 Bildet einen Stapel aus den Aufgabenkarten:

NUR DIE KARTEN MIT DEM

[4_5 PERSONEN SYMBOL FUR KLEINE GRUPPEN

In diesem Augenblick wisst ihr zum ersten Mal wirklich, mit wem
ihr im Team seid! Jetzt musst ihr moglichst schnell die anderen
Teammitglieder finden und gemeinsam die Aufgabe abschlieBen.

L 6+ PERSONEN | ALLE KARTEN

Mischt den Stapel und platziert
ihn verdeckt auf dem Tisch.

3 Legt die Punkteplattchen
auf den Tisch.

Legt alles, was sich jetzt noch
in der Schachtel befindet,
zur Seite und die beiden leeren

Schachtelhalften auf den Tisch.
Ihr werdet sie fiir manche
Aufgaben bendtigen.
5 (Optional) Sofern ihr ein Handy
habt, behaltet es griffbereit.

Fir manche Aufgaben braucht ihr
eine Kamera oder eine Stoppuhr.

Das erste Team, das sich gefunden, die Aufgabe abgeschlossen
@ und ,FERTIG" gerufen hat, gewinnt die Runde.
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