RAMIPACNENLOCEUICH

Spieler 1 Spieler 2 Spieler 3 Spieler 4

T

Helden

Helden

r

'l
—

Gunst-Karten und Schitze
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Gefallene Helden Bedrohungsmodifikatoren
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Einzigartige Verbundete, B e anask ivien
die das a’ilderland beschufzen ek b
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Turayn hat Wachsamkeit geschworen.

Melanwar hat euch gezeigt, wie ihr das
Wilderland durchqueren konnt,

Isolde ist auf der Jagd.

Beldis' Fursorge hat die Zuversicht der
Helden gestarkt.
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Abgeschlossene Szenarien Wertung

Reise den Anduin hinauf

Verirr{ im Dusterwald

Der Auftrag des Konigs

Die Diirre Heide
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Burde-Karten

l Kreuz und quer durch Rhovanion
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Feuer in der Nacht

Der Geist von fFramsburg

Berg Gundabad

Das Schicksal von Wilderland

Gesam{werfung der
Kampagne:
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