HOPP, HOPP,
HUHNERHINTERN'

Material: 1 Huhn, 6 Nester,
1 Huhner-Herausforderung, 45 Karten

LIEBE ERWACHSENE!

Diesen Teil der Anleitung solltet ihr fir euch selbst
durchlesen, um die Kinder nicht zu langweilen. Erst
am Ende gibt es einen Abschnitt, den ihr ihnen
vorlesen solltet!

SPIELZIEL

Macht schnell verrickte Dinge, um das Huhn
loszuwerden, bevor die Zeit ablauft!

VORBEREITUNG
Das - -

Huhn\’ 0‘—: e ‘

. Karten 7
Nester —» . Huhner-
Herausforderung

Ihr sitzt alle im Kreis auf dem Boden.
Legt vor jeden von euch 1 Nest.

P i

Ihr durft eure Namen auf die Nester
schreiben und sie verzieren, wie ihr
maochtet. Immer wenn ihr spielt, wisst
ihr dann, wem welches Nest gehort.

Mischt die 3 farbigen Kartenstapel
getrennt voneinander und legt
dann die oberste Karte jedes
Stapels offen in die Mitte des
Spielbereichs.

Dies sind die einzigen 3 Karten, die ihr
wahrend des Spiels braucht. Legt alle anderen
Karten in die Schachtel zurlick. Erklart und bt
alle Aktivitaten auf den Karten, damit alle sie
verstehen. Falls euch eine Karte unpassend
erscheint, ersetzt sie mit einer anderen.

DIE HUHNER-
HERAUSFORDERUNG

Die Huhner-Herausforderung ist eine besondere
Aktivitat, die ihr vor jeder Partie neu gestaltet.
Falls du die Huhner-Herausforderung

bewaltigen musst, sagst du zuerst ,Beeilung,
Huhnerhintern!”, verlasst dann schnell den Kreis,
berthrst die Hihner-Herausforderung und kehrst
dann in den Kreis zurlick.

Vor Spielbeginn bestimmt ihr, wer die Hihner-
Herausforderung irgendwo aufBerhalb des Kreises
auslegt. (FUr eure erste Partie empfehlen wir,
dass dies die Erwachsenen machen.) Ihr kénnt
sie in ein paar Schritten Entfernung auslegen oder
unter dem Tisch oder sogar in einem anderen
Zimmer! Wichtig ist nur, dass alle wissen, wo
sie ist und alle sie erreichen kénnen.
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Nach einer Idee von Brian Spence. Entwickelt von Kitten Games.

AB 4 JAHREN | 2-6 PERSONEN |2 MIN.

DEIN SPIELZUG

Wer am jungsten ist, faéngt an und stellt das
Huhn auf das eigene Nest.

Sobald ihr bereit seid
(noch nicht!) druckt ihr
den Knopf an der
Unterseite des Huhns,
um die Uhr zu starten.

Wer das Huhn vor sich hat, muss schnell
das Huhn schitteln und auf das eigene
Nest zurlckstellen.
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Schittelst du das Huhn, zeigt der Wiirfel
hinterher eine der folgenden Farben:

FARBE AKTIVITAT

Aktivitat auf der lilanen Karte

Aktivitat auf der griinen Karte

Aktivitat auf der blauen Karte

Schnell nochmal wiirfeln!

Verlasse den Kreis, bertihre die Hiihner-
Herausforderung und komm zurtick!

Such dir eine Aktivitat aus, die dir gefallt!

Regenbogen

Sobald du mit deiner Aktivitat fertig bist,
stelle das Huhn schnell auf das Nest links
von dir.

Dein Zug ist beendet und die nachste oder
der néchste ist dran!

WAS, WENN DIE ZEIT
ABGELAUEFEN IST?

Sobald der Timer stoppt und das Huhn
schreit, ist das Spiel zu Ende.

Ist das Huhn gerade bei dir (also auf
deinem Nest oder in deiner Hand), hat
gewonnen, wer rechts von dir sitzt (also wer
zuletzt eine Aktivitat beendet hat)!



ANLEITUNG FUR KINDER

AB HIER SOLLTET IHR DEN KINDERN VORLESEN!

Wir setzen uns gleich im Kreis hin. Jeder wird ein
Nest vor sich haben. Danach reichen wir dieses
Huhn herum, von Nest zu Nest.
MM
o 00 ~ Das Huhn wird die ganze Zeit gackernde
' Gerausche machen, und zum Schluss wird es
e laut schreien. lhr wollt verhindern, dass das

Huhn schreit, wahrend es auf eurem Nest sitzt!
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Das bedeutet, sobald jemand das Huhn auf euer Nest stellt, wollt ihr es

so schnell wie mdglich an die Nachste oder den Nachsten weiterreichen!
N

Das Problem ist, dass ihr es nicht ( 0\

einfach weiterreichen durft. Zuerst oc %_>

musst ihr das Huhn schutteln und dann /(9 <,

etwas tun. Welche Aktivitat es ist, hangt L5t oy

von der gewurfelten Farbe ab.

Sobald ihr damit fertig seid, reicht ihr das Huhn nach links weiter.

\\/3 r Also gut, Uben wir die lilane, die grine
und die blaue Aktivitat. Danach Gben

A
(CPNC)
\_ ‘< 8 - wir die Hilhner-Herausforderung, die
3 etwas Besonderes ist. AnschlieBend
m legen wir los mit dem Spiel!

© 2023 EXPLODING KITTENS

Bei einem Produkt mit Stromquelle sind VorsichtsmaBnahmen zu beachten. elektrische oder elektronische Teile enthalten.
Bitte lesen Sie dieses Dokument aufmerksam durch. Kennzeichnet die Produkte, deren Abfalle wiederverwendet, recycelt und
Um den ordnungsgemaBen Betrieb sicherzustellen, iiberpriifen Sie die verwertet werden kénnen, um die zu entsorgende Abfallmenge zu verringern.
Batterien und ersetzen Sie sie, falls nétig. . - o .
icherheitshinweise: Tragen Sie zum Schutz der Umwelt bei, indem Sie dieses Produkt, Batterien oder
Sicherheitshinweise: Akkus verantwortungsvoll entsorgen.

> VEREHEET S!e n!cht ver_sch|e_d_ene IFEID VD IR glelch_zemg. Elektrische und elektronische Altgerédte sowie gebrauchte Batterien und Akkus
* Verwenden Sie nicht gleichzeitig neue und gebrauchte Batterien. diirfen nicht mit dem Hausmill entsorgt werden.

* Die Pole dieser Batterie dirfen nicht kurzgeschlossen werden. Wenden Sie sich an Ihre drtliche Behorde, um zu erfahren, wie Sie Batterien, Akkus,
* Batterien miissen mit der richtigen Polaritdt eingesetzt werden. elektrische und elektronische Geréte recyceln konnen.

*  Batterien dirfen nicht wieder aufgeladen werden. Dieses Gerét erfiillt die Anforderungen von Teil 15 der FCC-Bestimmungen.
* Akkus miissen vor dem Aufladen aus dem Produkt entfernt werden. I '( : Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen: (1) Dieses

I:Ii] ANLEITUNG ZU NACHSCHLAGEZWECKEN BITTE AUFBEWAHREN. E Dieses Logo ist auf allen Verbraucherprodukten angebracht, die
—

* Die Akkus miissen unter Aufsicht eines Erwachsenen wiederaufgeladen werden. Gerét darf keine schéddlichen Interferenzen verursachen, und (2) dieses
« Nicht eintauchen. Gerét muss alle empfangenen Interferenzen akzeptieren, einschlieBlich

» Batterien aus dem Produkt entfernen, solange es nicht benutzt wird. Interferenzen, die einen unerwiinschten Berieb verursachen konnen.

. . 0 © 2023 Exploding Kittens | Made in China
Gebrauchte Batterien miissen aus dem Produkt entfernt werden. © 2023 Exploding Kittens. 7162 Beverly Bivd #272 LA CA 90036 USA

Information: - . . . Importiert in die EU von Exploding Kittens 10 Rue Pergolese, 75116 Paris, Frankreich
* Entfernen Sie die gesamte Verpackung, bevor Sie das Produkt einem Kind geben. support@kittengames.com | www.kittengames.com

« Batterien sollten nur von verantwortlichen Erwachsenen ersetzt werden!

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Entfernen Sie die 2. Legen Sie AAA-Batterien 3. SchlieBen Sie die Abdeckung
Schraube und die ein und achten Sie dabei und ziehen Sie sie mit einem
Abdeckung mit einem auf die korrekte Polaritat. Schraubenzieher fest.

Schraubenzieher.
- AAA +
+ AAA -

+

BATTERIEN
NICHT ENTHALTEN.




