HORRIBLE
COUPLE.

2 EXTRA HORRIBLE EDITION 2

— DIE REGELN —

Alter 18+ | 15 Min.

Horrible Couple ist ein Spiel von The Oatmeal, in dem ihr sehr
unangenehme Comics zum Thema Liebe zusammenstellt.

X @Oatmeal d' Bl @TheOatmeal

KOMM, LEG DIE ANLEITUNG WEG!

Ein Spiel lernt man nicht,
indem man Regeln liest.

Schau dir lieber dieses
(englische) Video online an:
www.explodingkittens.com/horriblecoupleextra/how

MATERIAL
Bl Fragekarten Antwortkarten Kompromisskarten
. (67) (166) (215)
WORUM GEHT’S?

Beim Spielen stellt ihr einen dreiteiligen Comic zusammen:
Zuerst kommt eine Frage, dann folgt eine Antwort und
schlieBlich endet der Comic mit einem Kompromiss. Du
erhaltst einen Punkt, falls dein Kompromiss als bester

Schlussteil des Comics ausgewahlt wird.
Wer zuerst 3 Punkte hat, gewinnt. ] “E ‘ 1 ‘:;1‘
P o —(ES
VORBEREITUNG
Bildet jeweils 1 Stapel aus Frage-, Antwort-
und Kompromisskarten und mischt sie getrennt

voneinander. Legt die 3 Stapel verdeckt in die
Tischmitte.

2 Zieht alle je 5 Karten vom Kompromissstapel auf
die Hand. (lhr durft euch eure Karten ansehen, misst
sie aber vor den anderen geheim halten.) Euer Tisch
sollte jetzt so aussehen:

3 Bestimmt, wer anfangen darf.

ABLAUF

Bist du am Zug, lege deine 5 Kompromisskarten beiseite.
Du wirst sie in dieser Runde nicht brauchen.

Decke dann die oberste Karte vom Fragestapel auf und
lege sie offen vor dir auf den Tisch. Das ist der erste Teil
des Comics.

Ziehe dann die obersten 3 Karten vom Antwortstapel auf die
Hand und sieh sie dir an, ohne sie den anderen zu zeigen.

(

Wahle die Antwortkarte aus, die dir am besten gefallt und
lege sie offen neben die Fragekarte. Das ist der zweite.
Teil des Comics. Lege die anderen 2 Antwortkarten zurlick
in die Schachtel. Sie werden fiir den Rest der Partie nicht
mehr gebraucht.

Nachdem die Frage- und Antwortkarten ausgewéahlt
wurden, fehlt nur noch die Kompromisskarte.

Alle anderen wéhlen je 1 Kompromisskarte von ihrer
Hand, die sie fur den besten dritten Teil im Comic halten
und geben dir VERDECKT ihre gewéhlte Karte.

Sieh dir die Kompromisskarten noch nicht an!

-

j

Welche Kompromisskarte sollten die anderen Personen
dir geben?

Nur deine Meinung zahlt! Die anderen sollten dir die Karte
geben, die du am witzigsten oder am unverschamtesten
finden wirdest. Oder einfach nur die Karte, von der sie
denken, dass sie dir am besten gefallen wird!

Nachdem alle anderen dir 1 Kompromisskarte gegeben
haben, mische die Karten so, dass du nicht mehr weiBt,
wer dir welche Karte gegeben hat. Decke die Karten dann
auf und lies jede von ihnen laut vor.

Waéhle die Kompromisskarte aus, von der du denkst, dass
sie den Comic am besten vervollstandigt. Die Person,

die dir diese Kompromisskarte gegeben hat, gewinnt die
Runde, nimmt sie zuriick und legt sie offen vor sich aus.
Diese Karte ist 1 Punkt wert.

Fallt jeweils eure Hand wieder auf 5 Kompromisskarten
auf. Zieht dazu reihum Karten vom Stapel, bis alle wieder
je 5 haben.

Danach wird im Uhrzeigersinn weitergespielt. Die Person
zu deiner Linken ist also als Nachstes am Zug.

SIEG

Wer zuerst 3 Punkte hat,
gewinnt!
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HORRIBLE
COUPLE.

2 EXTRA HORRIBLE EDITION 2

— DIE REGELN —

Alter 18+ | 15 Min.

- KOOPERATIVES SPIEL | 2 Personen

903 Spielt ihr mit mindestens 3 Personen?
™ Dann dreht diese Anleitung um!

Horrible Couple ist ein Spiel von The Oatmeal, in dem ihr sehr
unangenehme Comics zum Thema Liebe zusammenstellt.

X @Oatmeal J' Bl @TheOatmeal

Ein Spiel lernt man nicht,
indem man Regeln liest.

Schau dir lieber dieses
(englische) Video online an:
www.explodingkittens.com/horriblecoupleextra/how

MATERIAL

Fragekarten Antwortkarten Kompromisskarten
(57) (166) | 215

WORUM GEHT’S?

Beim Spielen stellt ihr einen dreiteiligen Comic zusammen:
Zuerst kommt eine Frage, dann folgt eine Antwort und
schlieBlich endet der Comic mit einem Kompromiss. lhr
sammelt gemeinsam Punkte, falls ihr erratet, welcher
Kompromiss eurem Partner gehdért. Aber Vorsicht: Wann
immer ihr einen Fehler macht, verliert ihr eure gesammelten

Punkte und musst von vorne anfangen!

ZI1EL

Versucht gemeinsam die hdchstmdgliche Punktzahl auf dem
LOVE-O-METER am Ende dieser Anleitung zu erreichen.

VORBEREITUNG

1 Bildet jeweils 1 Stapel aus Frage-, Antwort-
und Kompromisskarten und mischt sie getrennt
voneinander. Legt die 3 Stapel verdeckt in die
Tischmitte.

2 Zieht beide je 5 Karten vom Kompromissstapel auf
die Hand. (Ihr durft euch eure Karten ansehen, musst
sie aber geheim halten.) Euer Tisch sollte jetzt so
aussehen:

Bestimmt, wer anfangen darf.

ABLAUF

Bist du am Zug, lege deine 5 Kompromisskarten beiseite.
Du wirst sie in dieser Runde nicht brauchen. Decke dann
die oberste Karte vom Fragestapel auf und lege sie offen
vor dir auf den Tisch. Das ist der erste Teil des Comics.

Ziehe dann die obersten 3 Karten vom Antwortstapel auf die

Hand und sieh sie dir an, ohne sie deinem Partner zu zeigen.

Wahle die Antwortkarte aus, die dir am besten gefallt und
lege sie offen neben die Fragekarte. Das ist der zweite.

Teil des Comics. Lege die anderen 2 Antwortkarten zurtick

in die Schachtel. Sie werden fir den Rest der Partie nicht
mehr gebraucht.

(

Nachdem die Frage- und Antwortkarten ausgewéhlt
wurden, fehlt nur noch die Kompromisskarte.

Dein Partner wahlt 1 Kompromisskarte von seiner Hand,
die er fUr den besten dritten Teil des Comics halt.

T

AnschlieBend zieht dein Partner 2 Kompromisskarten vom
Kompromisskartenstapel, mischt sie mit der ausgewahlten
Karte zusammen, ohne sie anzusehen, und gibt dir diese
3 Kompromisskarten VERDECKT.

Welche Kompromisskarte sollte dein Partner dir geben?

Was z&hlt, ist, dass du die Karte deines Partners erraten kannst!
Dein Partner sollte eine Kompromisskarte aus seiner Hand
auswahlen, die du witziger, unverschamter oder einfach besser
finden wirdest als die beiden zuféllig gezogenen Karten.

Nachdem dir dein Partner die 3 Kompromisskarten
gegeben hat, decke sie auf und lies jede von ihnen laut vor.

Versuche zu erraten, welche der 3 Karten die von deinem
Partner gewahlte ist.

A o 7

Ratst du richtig, Ratst du falsch,

erhaltet ihr beide 1 Punkt. Legt ist eure Siegesserie vorbei!
die richtige Kompromisskarte Legt alle eure Punkte ab und
offen neben euch ab. So kdnnt fangt wieder von null an.

ihr eure Punkte mitzéhlen.

Bevor die nachste Runde beginnt, durft ihr beide
beliebige Kompromisskarten abwerfen, von denen ihr

denkt, dass euer Partner sie niemals wahlen wiirde.
Zieht dann Kompromisskarten vom Stapel nach, bis
ihr beide wieder je 5 Karten auf der Hand habt.

Jetzt ist dein Partner am Zug. Wechselt euch bei euren
Zugen ab, bis ihr euren Punkterekord Ubertrefft.

SPIELENDE

Zahlt mit, wie viele Punkte ihr hintereinander sammeln kénnt.
Vergleicht eure héchste Punktzahl mit dem LOVE-O-METER
unten und findet heraus, wie gut ihr als Paar zusammenpasst!

LOVE-O-METER
1 PUNKT

Nichts Ernstes. Wenn du hier festsitzt, solltest du
dir Uberlegen, noch vor dem Friihstiick abzuhauen.

2 HINTEREINANDER

Ihr seid anscheinend in Flirtlaune. War das etwa
ein Funken? Lasst ihn nicht erléschen!

3 HINTEREINANDER

Langsam baut sich hier eine echte Chemie auf!

4 HINTEREINANDER

Jetzt wird's heiB! Vielleicht wird das die Beziehung
furs Leben!

5-9 HINTEREINANDER

Wabhre Liebe! Ihr werdet euch bald gegenseitig
euren Eltern vorstellen miissen!

10 ODER MEHR) HINTEREINANDER

lhr seid Seelenverwandte! Wir freuen uns so sehr,
dass unser Spiel euch beide zusammengebracht
hat. Wenn ihr nicht schon verheiratet seid, dann
verlangen wir eine Abgabe von 10 % der zuklnfti-
gen Hochzeitsgeschenke — so bald wie méglich an
unsere Geschéftsstelle zu Gbermitteln.




