WURFELAKTIONEN: minFEI_ ) Das Konigreich der Kartoffeln

Stift Wenn du den Wirfel hast, wirf ihn und dankt furs Zahlen und Spielen! T erprg

Rufe laut ,Her damit!” | fuhre die entsprechende Aktion aus (siehe ‘ A -~ 1'

— Nimm dir den Stift von der ,Wiirfelaktionen”). Danach gibst du den FELKON’ P4
Person, die ihn gerade hat. Wiirfel die P link dir. Di N -
Z3hle dann auf deinemn urfel an die Person links von dir. Die . DURCHENANDE!
Kartoffel-Blatt die Person mit dem Stift wird Ubersprungen. DAS WAHNSINNIG VERRUCK

Kartoffeln ab.

SPIELMATERIAL

¢ 1 Block mit e 1 Wirfel

GESCHWINDIGKEIT @

High Five Im Spiel ist Schnelligkeit gefragt. Ihr misst

—R%ﬁelt‘?::ll;:tgdhelr:g::son . also alle Wiirfelaktionen und das 100 K.ar.toffel-BIattern * 20 Kartoffelkénig-Sticker
dem Stift) geben sich einen | Kartoffelnabzahlen so schnell wie moglich * 1 Bleistift

sl [Fve: durchfihren.

Faustcheck | SPIELE"DE . | Spiel beinhaltet Korperkontakt. , :::nde,.
Rufe laut , Faustcheck” Das Spiel endet, sobald jemand von euch Spielen auf eigene Gefahr! : !

— Alle (auBer der Person mit | alle 50 Kartoffeln auf dem eigenen

dem Stift) geben sich einen Kartoffel-Blatt abgezahlt hat. Diese Person
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SPIELZIEL ©

Wer zuerst alle 50 Kartoffeln auf dem
eigenen Kartoffel-Blatt abzahlt, gewinnt.
Das Problem:

Es gibt nur einen einzigen Stift!

Nehmt euch jeweils ein Kartoffel-Blatt.
Wer zuletzt Pommes gegessen hat,
nimmt sich den Stift. Wer links von dieser
Person sitzt, nimmt sich den Wurfel.
Dann geht’s los!

HARTOFFEL-BLATT

Zahle alle Kartoffeln ab.
Wer zuerst die 50 eintragt, gewinnt!
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ABLAUF &

lhr ruft zusammen das Startsignal: ,1, 2, 3,
Kartoffelbrei!” Dann beginnt die Person mit
dem Stift, alle Kartoffeln auf ihrem
Kartoffel-Blatt abzuzahlen, wahrend die Person
links davon den Wirfel wirft. Der Wiirfel 16st
eine bestimmte Aktion aus. Geht diese
Aktionen vor dem Spiel am besten einmal
durch, damit ihr alle damit vertraut seid.

KARTOFFEL-BLATT &

Auf deinem Kartoffel-Blatt zdhlst du so
schnell wie méglich alle Kartoffeln ab,
indem du sie der Reihe nach
durchnummerierst (1, 2, 3 usw.).

HARTOFFEL-BLATT
& b.
Zrhsl‘te ;:?éa::tf:;‘glagewinnt!

Im Spielverlauf kann es vorkommen,
dass du dein Blatt an die Person links von dir
| geben musst und du daflir das Blatt der |
' Person rechts von dir erhaltst. Du zahlst immer |
. das Blatt vor dir ab und machst dort weiter,
 wo aufgehért wurde. Das Blatt vor dir gilt

immer als dein eigenes.

WURFELAKTIONEN:

Stampfer

Rufe laut , Kartoffelbrei!”
— Alle (auBBer der Person
mit dem Stift) klopfen mit
beiden Hinden mehrmals
auf den Tisch. Klopft fiir
mehr Ablenkung direkt
neben der Person mit
dem Stift!

Links

Rufe laut , Links!”

— Alle (inklusive der
Person mit dem Stift)
geben ihr Kartoffel-Blatt
an die Person zu ihrer
Linken. Die Person mit
dem Stift zahlt dann
weiter Kartoffeln ab,

und beginnt da, wo die
letzte Person aufgehért hat.
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