In Link City baut ihr gemeinsam {iber 6 Runden eine Stadt. In jeder Runde

ist jemand anderes das Stadtoberhaupt und plant den Bau neuer Orte.

Euer Ziel: Erratet, wohin das Stadtoberhaupt die neuen Orte bauen mdchte!
Nur wenn ihr auf einer Wellenlange seid, konnt ihr viele Baume in eurer einzig-
artigen und verriickten Stadt anpflanzen, die euch wertvolle Punkte bringen!

Spielmaterial

1Rathaus-Plattchen 8 Baustellenplattchen 57 Ortsplattchen

1Sichtschirm 4 Pylone 6 Bonusplattchen




Spielaufbau
o Legt die Spielschachtel auf o Wenn zwei Pliittchen
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den Tisch und lasst alle Orts- aneinanderliegen,
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9 Legt das Rathaus-Plattchen ——

in die Tischmitte. Zieht 4 zuféllige )
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. Jedes Ortsplattchen zeigt auf Vorder-
Tipp!  undRiickseite 2 unterschiedliche Orte. Wenn ihr mit Jiingeren

spielt, kdnnt ihr immer die Seite wahlen, die ihr alle kennt.
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Das Stadtoberhaupt
nimmt sich auBerdem

3 Baustellenplattchen in
Blau, Orange und Gelb.




Ruhdenablauf v/
w

o Die Person links vom - anyds
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Beispiel: In dieser Stadt

darfst du als Vertretung die

Pylone an jede Stelle mit

einem v/ platzieren. v

[l Ein Pylon muss mind. an 1Kante von einem bereits gelegten
Wi CHTIG' Ort platziert werden. Nur diagonal ist nicht erlaubt.

9 Hinter seinem Sichtschirm ordnet
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Als Stadtoberhaupt willst du fiir jeden Ort die
beste Stelle finden. Welche Orte liegen in der
Néhe? Was passt gut zusammen?

Beispiel: Du denkst, dass der Eiswagen gut an die
Stelle des blauen Pylonen passt, denn in der Néhe
sind auch die Schule und das Schwimmbad. - - -
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Stadtoberhaupt nicht beeinflussen!

Wenn das Stadtoberhaupt alle drei Orte
zugeordnet hat, dreht es die
Baustellenplattchen um und entfernt
den Sichtschirm.




e lhr anderen nehmt euch die anderen 3 Baustellenplattchen in Blau, Orange
und Gelb. Dann besprecht ihr gemeinsam, welche Entscheidungen das
Oberhaupt getroffen haben kdnnte. An welche Stelle wiirde es die Orte legen?
Legt die Baustellenplattchen so an die Orte, wie ihr denkt,
dass das Oberhaupt sie zugeordnet hat.
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dem Baumarkt.
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Spieler Tattoos!
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Wenn ihr euch nicht einigen

kénnt, hat die Vertretung

das letzte Wort.

o DIE AUFLOSUNG! Das Oberhaupt dreht seine Baustellenplittchen um.

Entscheidung
des Oberhaupts
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Die hdchste Runde

In der nachsten Runde wird die Vertretung der letzten Runde das neue Stadtoberhaupt.
Die Person zu seiner Linken wird die neue Vertretung und platziert die 3 Pylone.
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Wenn das Oberhaupt und die anderen in einer Runde bei allen Orten
perfekt iibereinstimmen, schaltet ihr den weiBen Pylon frei! Ab jetzt
habt ihr in jeder Runde & Pylone und konnt & neue Orte anlegen!

BONUSPLATTCHEN - -
N SNl Nach jeder Runde mit perfekter Uberein- e o p
“" . stimmung legt das Oberhaupt das oberste Stunto d
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dahinter kann nicht mehr bebaut werden.



Spielende

Das Spiel endet nach 6 Runden. Danach z&hlt ihr eure Punkte, indem ihr
jeden ganzen Baum in eurer Stadt zahit. 1 ganzer Baum = 1Punkt!
Tipp: Zdhit erst die Bdume in den Reihen, dann in den Spalten.
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Gliickwunsch! Eure Stadt ist fertig! wie gut wart ihr?
<30 Punkte  Fine wahrlich verriickte Stadt ...
Eine wirklich coole Stadt!

P Wow! Eine auBergewahnliche Stadt!
TN Perfekt! Das ist LINK CITY!

A LIS CIN |hr schummelt doch!

Fiir 1 Baum, der fiir diese Besucht unhs auf www.bandjo.games
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