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Spielaufbau

Legt den  
Spielplan unter  
den Berg.

Alle nehmen  
sich eine  
Drehscheibe.

Bildet einen Berg  
aus 6 zufälligen Karten.



Spielablauf
Ziel des Spiels ist es, gemeinsam so viele Punkte wie möglich zu erreichen. Eine Partie besteht aus 6 Runden, die wiederum  
in 3 Phasen eingeteilt sind: Abfahrt, Diskussion und Enthüllung. In jeder Runde gibt es einen aktiven Spieler (den Skifahrer).  
Der jüngste Spieler beginnt damit.

Abfahrt
(In dieser Phase darf niemand sprechen.  
Das gilt als Schummeln!)

Auf dem Gipfel beginnend muss sich der Skifahrer  
gedanklich 3 Dilemmas stellen, bevor er seine  
Abfahrt an einer Hütte beenden kann.

Bei jedem Dilemma muss sich der Skifahrer  
entweder für den linken oder den rechten Weg  
entscheiden, abhängig davon, welche Vorlieben  
er hat oder welche Option ihn am besten  
beschreibt. Nach dem 3. Dilemma muss er  
auf seiner Drehscheibe geheim einstellen,  
bei welcher Hütte er gelandet ist.

Alle anderen überlegen, welche Entscheidungen  
der Skifahrer getroffen hat, und stellen auf ihren  
Drehscheiben geheim ein, in welcher Hütte er sich  
vermutlich befindet. Dies wird anhand der Nummern  
auf den Scheiben angezeigt.

Diskussion
Haben sich alle entschieden, decken alle bis auf  
den Skifahrer ihre Drehscheiben auf und können  
nun diskutieren, für welche der 6 Hütten sie sich  
gemeinsam entscheiden.

Falls sie sich nicht einigen können, entscheidet  
der Spieler links vom Skifahrer.

Enthüllung
Zuletzt enthüllt der Skifahrer seine Drehscheibe.  
Alle erhalten gemeinsam 1 Punkt, falls  
sie die Hütte des Skifahrers finden konnten!

Der Spieler links vom Skifahrer wird der neue  
Skifahrer und beginnt seine Runde, indem er  
6 neue Dilemmas auslegt (er kann die alten Karten  
auch einfach umdrehen).



Ho
Ho
Ho

Dilemma Nr. 1  
Da der Skifahrer ein wenig prüde ist, bevorzugt  

er lieber das Iglu und fährt den rechten Weg hinab.

Dilemma Nr. 2  
Der Skifahrer kann dem Reichtum nicht wider-

stehen, und fährt den rechten Weg hinab.

Dilemma Nr. 3  
Seine wohlbekannte  

Spendierfreudigkeit lässt  
ihn links hinabfahren.

Ankunft  
Der Skifahrer wartet in der wohligen Wärme von Hütte 5 auf seine Freunde.  

Er hofft, dass sie ihn gut genug kennen, um sich mit ihm hier zu treffen.  
Jetzt kann er sich auf die hämischen Kommentare über sein Privatleben freuen.

Beispiel einer Abfahrt
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Spielende
Zählt nach 6 Abfahrten die Punkte zusammen und findet eure Wertung in der folgenden Tabelle.

Punkte Wertung

0–1 Beeindruckend … wie schlecht ihr seid!

2–3 Habt ihr euch gerade erst kennengelernt?

4–5 Nicht schlecht. Aber einfach, wenn man gut befreundet ist.

6 Ihr kennt euch wirklich gut, vielleicht ein wenig zu gut …


