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ALTER 7+ | 2-4 PERSONEN | 10 MIN.
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+ 60 Karten (je 10 Karten in 6 Farben)

ZIEL D oo oo0e e o0

Wer zuerst 10 oder mehr Karten im
eigenen Punktestapel hat, gewinnt.
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In diesem Spiel gibt es einen wichtigen
Zusammenhang zwischen der Rlckseite
und der Vorderseite einer Karte:
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Die Vorderseite zeigt immer einen
Mantis in einer bestimmten Farbe.

Die Riickseite zeigt immer drei
verschiedene Farben.

Die Farbe des Mantis auf der

Vorderseite (weiBer Hintergrund) ist
immer eine der drei Farben auf der
Ruckseite (korallroter Hintergrund).
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Mischt die Karten und teilt an alle
jeweils 4 Karten offen aus (weiB3e
Seite nach oben). Diese 4 Karten
vor dir bilden dein Aquarium. Lass
die Karten in deinem Aquarium offen
vor dir liegen. Wenn mehrere Karten
einen Mantis in der gleichen Farbe
zeigen, lege diese Karten leicht
versetzt Ubereinander, sodass du
sehen kannst, wie viele Karten du
davon hast (siehe Bild).

Legt die restlichen Karten (die ihr
nicht ausgeteilt habt) als verdeckten
Stapel in die Mitte (mit den korallroten
Seiten nach oben). Das ist der
Nachziehstapel.

Du solltest vor dir auBerdem etwas
Platz fur deinen Punktestapel lassen.

Entscheidet gemeinsam, wer
anfangt. Dann seid ihr reihum im
Uhrzeigersinn an der Reihe.
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AUF DER RUCKSEITE GEHT’S WEITER ... >



coececG ABLAUF

Wenn du am Zug bist, BERUHRE AUF KEINEN FALL die oberste Karte des
Nachziehstapels, bis du entschieden hast, ob du versuchst zu ...
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Wer zuerst 10 oder mehr Karten im
eigenen Punktestapel hat, gewinnt die
Partie. Die Farbe der Karten spielt dabei
keine Rolle.
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Ziehe die oberste Karte des
Nachziehstapels und drehe sie
um. Wenn der Mantis die gleiche
Farbe hat wie ein Mantis in deinem
Aquarium, lege alle Karten dieser
Farbe (auch die gerade gezogene)
verdeckt auf deinen Punktestapel.

Wenn noch kein Mantis dieser Farbe

: Wahle ein anderes Aquarium (nicht
. deins). Ziehe die oberste Karte des
: Nachziehstapels und drehe sie um.
. Wenn der Mantis die gleiche Farbe

hat wie ein Mantis in diesem

Aquarium, lege alle Karten dieser

Farbe (auch die gerade gezogene)

in dein Aquarium.

JESER ALLE KARTEN WEG? -

Wenn keine Karten mehr in
deinem Aquarium liegen, musst
du nichts Besonderes machen.
Spiel einfach normal weiter und
versuche in deinem nachsten
Zug, neue Karten zu bekommen.

Sollte der seltene Fall eintreten,
dass der Nachziehstapel leer ist,
gewinnt sofort, wer die meisten
Karten im eigenen Punktestapel
hat. Bei Gleichstand gewinnt, wer
die meisten Karten im eigenen
Aquarium hat.

Wenn noch kein Mantis dieser Farbe
. in diesem Aquarium ist, lege die Karte
¢ offen in dieses Aquarium.

in deinem Aquarium ist, lege die
Karte offen in dein Aquarium.

Wenn du erfolgreich klaust, legst du die
: Karten in dein Aquarium, NICHT auf :
. deinen Punktestapel.

Nur durch die Aktion Punkten kannst du
: Karten auf deinen Punktestapel legen. :

.......... DAs SPIEL zu ZWEIT ..........

Es gewinnt, wer zuerst 15 (statt
10) Karten im Punktestapel
hat. Immer wenn du erfolgreich
klaust, legst du die Karten

in dein Aquarium UND bist
direkt noch einmal am Zug.
Das kannst du beliebig oft
wiederholen, bis du Pech beim
Klauen hast oder punktest.

Dann ist dein Zug vorbei
und der oder die Nachste im
Uhrzeigersinn ist am Zug.

Dnurchs Klauen legst
du Karten in de?n

) Aquarium, NICHT auf
; deinen Punktestapel,

SOLL ICH PUNKTEN ODER KLAUEN? ©0 00000

Eine der drei Farben auf der Rickseite der Karte ist immer die Farbe des Mantis auf
der Vorderseite. Diese Information kann dir helfen zu entscheiden, ob du punkten oder
klauen solltest und von wem du klauen solltest.
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Du legst Karten immer verdeckt auf deinen Punktestapel (korallrote Seite nach oben),
musst aber den anderen die Anzahl (nicht die Farbe) der Karten in deinem
Punktestapel nennen, wenn sie danach fragen.
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