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BLACK PANTHER HELDEN-PACKBLACK PANTHER HELDEN-PACK
Als Prinzessin von Wakanda unterstützte Shuri ihren Bruder und König T’Challa mit ihrem 
genialen Intellekt und ihrem Erfindungsreichtum. Doch als T’Challa schwer verletzt wurde, 
nahm Shuri den Mantel des Black Panther an und wurde zur Beschützerin von Wakanda.
Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du einen 
Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcenkosten 
bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm platzierst, 
wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, funktionieren 
Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, außer dass sie 
Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. Dieses Limit erlaubt 
maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die Partie begonnen haben, 
oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler die Partie begonnen haben. 
Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, wählt der Startspieler solange 
Spieler-Nebenpläne aus und legt sie auf den Ablagestapel des Besitzers, bis das 
Limit nicht mehr überschritten wird. Jeder der Spieler-Nebenpläne in diesem Pack 
hat das Schlüsselwort Sieg X, d. h. er wird auf den Siegpunktestapel gelegt, sobald 
er besiegt ist.

Neue Regel: „Unterschieben“ 
Sobald du angewiesen wirst, eine Karte unter eine andere Karte zu schieben, 
platziere die untergeschobene Karte offen unter der anderen Karte. Die 
untergeschobene Karte befindet sich nicht im Spiel. Sobald eine Karte das Spiel 
verlässt, werden alle Karten, die unter sie geschoben wurden, abgelegt.

Durchdringend 
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle Zäh-Status-
karten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefügt wird.

Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf den 
Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.

Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit dem 
Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die gewählte 
Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. Darüber hinaus 
kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide 
der angegebenen Charaktere (Identität oder Verbündeter) im Spiel sind.

Verknüpft (Kartenname) 
Karten mit dem Schlüsselwort Verknüpft können nicht in ein Spielerdeck 
aufgenommen werden. Stattdessen werden sie zu Beginn des Spiels beiseite-
gelegt, falls ein Spielerdeck die zugehörige Karte enthält, welche die verknüpften 
Karten ins Spiel bringt (angegeben in den Klammern nach dem Schlüsselwort). 
Verknüpfte Karten zählen nicht gegen die Deckgröße.
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BLACK PANTHER / GERECHTIGKEITBLACK PANTHER / GERECHTIGKEIT
Shuris Spielstil konzentriert sich auf ihre vier Black Panther-Upgrades. Die 
„Erfinderin“-Fähigkeit auf ihrer Alter-Ego-Gestalt hilft dir, die Upgrades 
zu bekommen, die du brauchst. Wechsle dann in deine Heldengestalt und 
verwende deine Heldenfähigkeit und Black Panther-Ereignisse, um die 
„Spezial“-Fähigkeiten dieser Upgrades auszulösen. Du kannst die Upgrades  
dabei zusätzlich ablegen, um mächtige Effekte zu erhalten. Und mit 
Aja-Adanna kannst du sie anschließend wieder zurück in dein Deck mischen, 
damit Shuri sie immer wieder neu erfinden kann.

Der Gerechtigkeitsaspekt erlaubt dir dank Infiltration, eine Menge Bedrohung 
kostengünstig zu entfernen. Wenn du dabei auf Schergen triffst, kannst du 
Mitgefühl zeigen und sie Wiedergutmachung leisten lassen, um sie zu deinen 
Verbündeten zu machen, oder sie auf dem Raft einsperren. Deine Dora 
Milaje-Verbündeten stärken sich gegenseitig mit ihren „Spezial“-Fähigkeiten, 
während der Vorteil Dora Milaje sie im Kampf noch effektiver macht.




