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Deadpool ist ein mittelmäßiger Held, der mehr Probleme verursacht, als er löst.     
Sein ständiges Gequatsche und seine unlustigen Witze     sind unglaublich nervig.  
Er ist besessen von  Waffen und Schwertern und glaubt, er sei gut in Kampfkünsten. 
Er weiß, dass er eine Comicfigur ist, was ihn äußerst albern erscheinen lässt. 
Außerdem kann er Verletzungen   extrem schnell regenerieren. So ist es unmöglich, ihn 
loszuwerden.
Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle 
Zäh-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden 
zugefügt wird.
Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit dem 
Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die gewählte 
Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. Darüber hinaus 
kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide 
der angegebenen Charaktere (Identität oder Verbündeter) im Spiel sind.
Regelklarstellungen 
F: Zählen Beschleunigungsmarker als Beschleunigungssymbole () und 
umgekehrt? 
A: Nein. Auch wenn beide eine ähnliche Funktion erfüllen, sind sie nicht 
gleichzusetzen.
F: Was bedeutet „durchsuche deine Sammlung“, wenn ich die Fähigkeit von 
Bis an die Zähne bewaffnet verwende (  9)? 
A: Mit Bis an die Zähne bewaffnet kannst du alle deine Marvel Champions-
Karten außerhalb der aktuellen Partie nach einer Karte mit dem Merkmal Waffe 
eines beliebigen Aspekts durchsuchen (mit Ausnahme von Kampagnen- und 
identitätsspezifischen Karten). Dies kann auch ein anderer Aspekt sein als der,  
den du für dein Deck gewählt hast.
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DEADPOOL / ’POOLDEADPOOL / ’POOL
Mein Deck ist so heftig, damit wischst du im Handumdrehen selbst 
mit den fiesesten Schurken den Boden auf. Ich kann wie ein guter 
Boxsack ordentlich einstecken und mach trotzdem immer weiter. 
Also zögere nicht, mich wie eine hübsche Piñata verprügeln zu 
lassen! Tausche mit „Maximaler Einsatz“ Lebenspunkte gegen 
Schaden oder lenke die Bösewichte mit einem sorglosen „Ju-
huu!“ ab, um zum Preis von einem Schlag ins Gesicht Bedrohung 
loszuwerden. Werden meine Lebenspunkte knapp, lande mit „Diese 
Karte ist der Burner“ einen gewaltigen Treffer und feiere dann 
am „Chimichanga-Truck“ deinen Sieg. Schnapp dir mit „Die vierte 
Wand durchbrechen“ das Ereignis, das du gerade am meisten 
brauchst, und stürze dich direkt wieder ins Getümmel.
Mein ’Pool-Aspekt ist vollgepackt mit meinen Freunden vom Dead-
pool Corps. Sie sorgen zwar mit ihren fiesen Symbolen für Ärger, 
nehmen aber keinen Folgeschaden! Wenn sich die Begegnungs-
symbole sammeln, dann versichere allen: „Hab alles im Griff!“ 
Sollte die Situation dann doch außer Kontrolle geraten, zögere 
nicht, deine Verbündeten zu opfern. Sie wussten ja, worauf sie 
sich mit dir einlassen würden. Heile alle unschönen Wunden mit 
„Heilfaktor“ und bleib gesund, um dein „Selbstbewusstsein“, 
deine „Selbstkontrolle“ und deinen „Selbsterhaltungstrieb“ zu 
wahren. Und wenn der Schurke denkt, dass du am Boden bist, nutze 
„Die Bombe reiten“ und zeig ihm, wer der Boss ist!
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DER ’POOL-ASPEKTDER ’POOL-ASPEKT
Deadpool ist ein so anstößiger Teil des Marvel-Universums, dass er (im 
wahrsten Sinne des Wortes) nach einem Aspekt verlangte, der seinem 
aufgeblähten Ego gerecht wird. Und so wurde der ’Pool-Aspekt geboren.

Der ’Pool-Aspekt ist genau wie Aggression, Gerechtigkeit, Führung und 
Schutz ein Aspekt, den du beim Deckbau für deinen Helden verwenden 
kannst. Er steht für die unzähligen Varianten von Deadpool im gesamten 
Multiverse. Deadpool nimmt so viele verschiedene Formen an, dass es dort 
draußen ein Universum gibt, in dem Deadpool mit jedem erdenklichen 
Helden vermischt werden kann. Daher kann der ’Pool-Aspekt von jedem 
Helden in Marvel Champions verwendet werden.

SO VERWENDEST DU DEN  
’POOL-ASPEKT
Der ’Pool-Aspekt zählt für alle Zwecke des Spiels als Aspekt. Unter Beachtung 
der Regeln zum Deckbau in Anhang I des Referenzhandbuchs kannst du den 
’Pool-Aspekt für jedes beliebige Heldendeck als Aspekt wählen.
Unzählige Deadpools aus dem gesamten Multiverse in die Schlacht zu füh-
ren, ist ein sehr riskantes Unterfangen. Verwendet mindestens ein Spieler 
den ’Pool-Aspekt, mischt während der Spielvorbereitung 1 Exemplar des 
Verrats Unendlich viele Deadpools (  37 aus dem modularen Dreadpool-
Begegnungsset) in das Begegnungsdeck. Legt den Rest des Sets beiseite. 
Dieses Begegnungsset wird in das Begegnungsdeck gemischt, sobald 
Unendlich viele Deadpools aufgedeckt wird.

VERÄNDERTE KARTEN
Deadpool hat einige Karten aus dem Grundspiel Marvel Champions 
mit Klebeband und Anmerkungen verändert, um sie     übermächtig zu 
machen, und hat sie in den ’Pool-Aspekt integriert. Diese Karten sollten 
mit ihrem ursprünglichen Text gespielt werden. Ignoriere Deadpools 
Änderungen.

NEUER KARTENTYP – NEUER KARTENTYP – 
SPIELER-NEBENPLÄNESPIELER-NEBENPLÄNE
Spieler-Nebenpläne sind ein Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst 
du einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du dessen 
Ressourcen kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel 
Bedrohung auf ihm platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt.

Solange sie im Spiel sind, funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Neben-
pläne aus dem Begegnungsdeck, außer dass sie Spielerkarten sind und 
dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. Dieses Limit erlaubt maximal 
1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die Partie begonnen 
haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler die Partie 
begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, 
wählt der Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne und legt sie auf 
den Ablagestapel des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr 
überschritten wird.

Jeder der Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort Sieg X, 
d. h., er wird auf den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt wird.

KOSTEN PRO SPIELER (KOSTEN PRO SPIELER ())
Dieser Pack führt Spielerkarten mit Kosten pro Spieler ein, die durch das in 
den Kosten der Karte enthaltene -Symbol angezeigt werden. Die Kosten 
für diese Karten sind der angegebene Wert multipliziert mit der Anzahl der 
Spieler, die das Szenario begonnen haben.

Beispiel: Wade spielt das Ereignis Zeit zum Abschalten (  46) mit Kosten 
von 3. Das Szenario begann mit 3 Spielern, also betragen die Kosten, um 
diese Ereigniskarte zu spielen, 9 Ressourcen.  

Deal.

Na schön, du kannst Deadpools Änderungen verwenden, aber 
du musst dich an den Text in Kästen wie diesem hier halten.

der von seiner

Poster-Unterschiede: 1) Bonus-Piepmatz. 2) Bombe ohne Glubscher. 
3) Farbloser Ring um die Bombe. 4) Bombige Bewegungslinien 
fehlen. 5) Chimichanga durch Taco ersetzt. 6) Bonus-Schwert auf dem 
Rücken. Yeah!!! 7) Flasche mit scharfer Soße unten rum. 8) Taco-Fleisch 
mit ungesunder Farbe. 9) Neckischer Hüftbeutel in anderer Farbe. 
10) Warum starrst du auf ein Poster, anstatt Marvel Champions zu 
spielen? Na los, spiel endlich! Trau dich! Ich beiße nicht … ganz ehrlich!!!

VERSTÄRKUNGS- VERSTÄRKUNGS- 
SYMBOL (SYMBOL ())
Das Verstärkungssymbol erhöht die Anzahl der Boost-Symbole auf 
Boost-Karten. Sobald eine Boost-Karte während der Aktivierung eines 
Gegners aufgedeckt wird, zähle für jedes Verstärkungssymbol im Spiel 
1 zusätzliches Boost-Symbol zu dieser Karte hinzu.

WICHTIGE WICHTIGE 
SCHLSCHLÜÜSSELWÖRTERSSELWÖRTER
Allianz 
Sobald ein Spieler seine Absicht erklärt, eine Karte mit dem Schlüsselwort Allianz 
zu spielen, darf jeder Spieler helfen, die Kosten für diese Karte zu bezahlen.

Fernkampf 
Ein Angriff mit dem Schlüsselwort Fernkampf ignoriert das Schlüsselwort 
Vergeltung.

Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf 
den Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.

REGELKLARSTELLUNGENREGELKLARSTELLUNGEN
F: Falls mehrere Symbole desselben Typs im Spiel sind, wenn ich „Hab alles im 
Griff!“ (  21) spiele, handle ich den Effekt dieses Symbols dann mehrfach ab? 
A: Nein, „Hab alles im Griff!“ überprüft nur, ob mindestens ein solches 
Symbol im Spiel ist, um festzustellen, ob der Effekt für dieses Symbol 
abgehandelt wird oder nicht.

F: Was passiert, wenn ich Sei kein N00B (  28) spiele und mich nicht mehr 
erinnern kann, ob ich meine letzte Partie Marvel Champions gewonnen oder 
verloren habe? Was ist, wenn dies meine erste Partie Marvel Champions ist? 
A: Wenn du dich nicht mehr an das Ergebnis deiner letzten Partie erinnern 
kannst, hast du die Partie wahrscheinlich nicht gewonnen und darfst den 
Rabatt auf Sei kein N00B in Anspruch nehmen. Spielst du Marvel Champions 
zum ersten Mal, dann hast du deine letzte Partie nicht gewonnen und kannst 
den Rabatt für Sei kein N00B in Anspruch nehmen.

F: Was passiert, wenn ich beim Abhandeln von Schere, Stein, Papier (  56) 
dieselbe Ressource abgelegt habe, die ich aufdecke? „Gewinnt“ eine 
Joker-Ressource immer? 
A: In der Abbildung zeigen Ressourcen nicht mit Pfeilen auf sich selbst, 
daher nimmst du die abgelegte Karte nicht auf deine Hand. Aus demselben 
Grund „gewinnt“ eine Joker-Ressource auch nicht gegen eine andere 
Joker-Ressource.

F: Was bedeutet es bei Tic-Tac-Toe (  57), dass 3 Schadensmarker „eine 
Linie bilden“? 
A: 3 Marker „bilden eine Linie“, falls sie alle in der gleichen Zeile, in der 
gleichen Spalte oder auf der gleichen Diagonale liegen.

F: Wie funktioniert der ’Pool-Aspekt mit den Deckbau-Anforderungen für 
den Helden Adam Warlock (  31)? 
A: Der ’Pool-Aspekt gilt für die Anpassung des Decks von Adam Warlock 
als fünfte Aspekt-Option. Er kann beim Deckbau anstelle eines der anderen 
4 Aspekte verwendet werden. Ebenso können alle anderen Helden, die 
Karten von mehr als einem Aspekt in ihr Deck aufnehmen können, den 
’Pool-Aspekt als einen dieser Aspekte wählen.
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Finde die Unterschiede!
Wie viele Unterschiede kannst du entdecken?


