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Deadpool ist ein ROCKSTAR
Sewe witzicen Sericne  [EIEPIAL ScnLacrerniokerr I IENIZI7d
Er ist REXTDNld Waffen und Schwertern und QLRG0 Kampfk[insten.

Er weifs, dass er eine Comicfigur ist, was ifn

Aufserdem kann .er extrem schnell regenerieren. So ist es unmdglich, ihn

D . SGQ
urchdringend Ry o

Bei einem Angriff mit dem Schliisselwort Durchdringend werden alle ~9SSusy
Zah-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden
zugeflgt wird. )

Teamwork BEl MIe 2u HAUSE HEISST DAS ABER ,TEAM-UP™

Das Schliisselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit dem
Schlisselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu kénnen, muss die gewahlte
Identitat mit einem der angegebenen Charaktere libereinstimmen. Darliber hinaus
kann eine Karte mit dem Schliisselwort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide
der angegebenen Charaktere (Identitét oder Verbiindeter)im Spiel sind.

Regelklarstellungen

F: Zéhlen Beschleunigungsmarker als Beschleunigungssymbole (&) und
umgekehrt?

A: Nein. Auch wenn beide eine dhnliche Funktion erfillen, sind sie nicht
gleichzusetzen. SYMBOLIS

F: Was bedeutet ,durchsuche deine Sammlung”, wenn ich die Fahigkeit von
Bis an die Zadhne bewaffnet verwende 9)?

A: Mit Bis an die Zdhne bewaffnet kannst du alle deine Marvel Champions-
Karten auBerhalb der aktuellen Partie nach einer Karte mit dem Merkmal WAFFE
eines beliebigen Aspekts durchsuchen (mit Ausnahme von Kampagnen- und
identitatsspezifischen Karten). Dies kann auch ein anderer Aspekt sein als der,
den du fur dein Deck gewéhlt hast.

MEIN DECK IST S6 HEFTI6, DAMIT WISCHST DV (M HANDYMDREHEN SELBST
MIT DEN FIESESTEN SCHURKEN DEN BODEN AVF. ICH KANN WIE EIN GUTER
BOXSACK ORDENTLICH EINSTECKEN VND MACH TROTZDEM IMMER WEITER.
ALSO ZEGERE NICHT, MICH WIE EINE HUBSCHE PINATA VERPRUGELN 2V
LASSEN! TAVUSCHE MIT ,,MAXIMALER EINSATZ" LEBENSPUNKTE GEGEN
SCHADEN ODER LENKE DIE BOSEWICHTE MIT EINEM SORGLOSEN ,, Tv-
HVV!" AB, UM 2UM PREIS VON EINEM SCHLAG (NS GESICHT BEDROHUNG
LOSSVWERDEN. WERDEN MEINE LEBENSPUNKTE KNAPF, LANDE MIT ,DIESE
KARTE IST DER BURNER" EINEN GEWALTIGEN TREFFER UND FEIERE DANN
AM ,,CHIMICHANGA-TRUCK" DEINEN SIEG. SCHNAPP DIR MIT , DIE VIERTE
WAND DURCHBRECHEN" DAS EREIGNIS, DAS DV GERADE AM MEISTEN
BRAVCHST, UND STURZE DICH DIREKT WIEDER NS GETUMMEL.

MEIN 'POOL-ASPEKT IST VOLLGEPACKT MIT MEINEN FREVNDEN VoM DEAD-
POOL CORPS. SIE SORGEN ZWAR MIT IHREN FIESEN SYMBOLEN FUR ARGER,
NEHMEN ABER KEINEN FOLGESCHADEN! WENN SICH DIE BEGEGNUNGS-
SYMBOLE SAMMELN, DANN VERSICHERE ALLEN: ,HAB ALLES IM GRIFF!"
SOLLTE DIE SITVATION DANN DOCH AVSSER KONTROLLE GERATEN, 2BGERE
NICHT, DEINE VERBUNDETEN 2V OPFERN. SIE WUSSTEN Th, WORAVF SIE
SICH MIT DIR EINLASSEN WURDEN. HEILE ALLE UNSCHONEN WVNDEN MIT
»HEILFAKTOR" VND BLEIB GESUND, UM DEIN ,, SELBSTBEWVSSTSEIN",
DEINE ,, SELBSTKONTROLLE" UND DEINEN , SELBSTERHALTUNGSTRIEB" 2V
WAHREN. UND WENN DER SCHURKE DENKT, DASS DV AM BODEN BIST, NUTZE
»DIE BOMBE REITEN" VND ZEIG IHM, WER DER BOSS IST!

AUF DER RUCKSEITE ERFAHRST PU
ALLES UBER PEN 'POOL-ASPEKT!
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DER 'POOL-ASPEKT

Deadpool ist ein SOMTeiI des Marvel-Universums, dass er (im
wahrsten Sinne des Wortes) nach einem Aspekt verlangte, IR0l
(LGP I T ey gl Und so wurde der ‘Pool-Aspekt geboren.

Der 'Pool-Aspekt ist genau wie Aggression, Gerechtigkeit, Fiihrung und
Schutz ein Aspekt, den du beim Deckbau fiir deinen Helden verwenden
kannst. Er steht fir die unzahligen Varianten von Deadpool im gesamten
Multiverse. Deadpool nimmt so viele verschiedene Formen an, dass es dort
drauBen ein Universum gibt, in dem Deadpool mit jedem erdenklichen
Helden vermischt werden kann. Daher kann der ‘Pool-Aspekt von jedem
Helden in Marvel Champions verwendet werden.

SO VERWENDEST DU DEN
'POOL-ASPEKT

Der 'Pool-Aspekt zahlt fir alle Zwecke des Spiels als Aspekt. Unter Beachtung
der Regeln zum Deckbau in Anhang | des Referenzhandbuchs kannst du den
"Pool-Aspekt fiir jedes beliebige Heldendeck als Aspekt wéhlen.

Unzéhlige Deadpools aus dem gesamten Multiverse in die Schlacht zu fih-
ren, ist einwumen‘angen Verwendet mindestens ein Spieler
den "Pool-Aspekt, mischt wahrend der Spielvorbereitung 1 Exemplar des
Verrats Unendlich viele Deadpools (@ 37 aus dem modularen Dreadpool-
Begegnungsset) in das Begegnungsdeck. Legt den Rest des Sets beiseite.
Dieses Begegnungsset wird in das Begegnungsdeck gemischt, sobald
Unendlich viele Deadpools aufgedeckt wird.

VERANDERTE KARTEN

Deadpool hat einige Karten aus dem Grundspiel Marvel Champions
mit Klebeband und Anmerkungen verandert, um siezu
machen, und hat sie in den ‘Pool-Aspekt integriert. Diese Karten sollten

mit ihrem @232 TR Text gespielt Werden.DeadpooIs
Anderungen.

NA SCHON, PU KANNST DEAPPOOLS ANDERUNGEN VERWEND!
DU MUSST DICH AN PEN TEXT IN KASTEN WIE PIE:

pent

Spieler-Nebenpléne sind ein Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst
du einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du dessen
Ressourcenkosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel
Bedrohung auf ihm platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt.

Solange sie im Spiel sind, funktionieren Spieler-Nebenpldne wie Neben-
pléne aus dem Begegnungsdeck, auBer dass sie Spielerkarten sind und
dem SpieLeEr-NEBENPLAN-LIMIT unterliegen. Dieses Limit erlaubt maximal

1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1-2 Spieler die Partie begonnen
haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenplane, falls 3-4 Spieler die Partie
begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit tberschritten,
wéhlt der Startspieler so lange Spieler-Nebenplane und legt sie auf

den Ablagestapel des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr
Uberschritten wird.

Jeder der Spieler-Nebenplane in diesem Pack hat das Schlisselwort Sieg X,
d. h., er wird auf den Slegpunktestapel gelegt sobald er beS|egt wird.
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KOSTEN PRO SPIELER'()

Dieser Pack fiihrt Spielerkarten mit Kosten pro Spieler ein, die durch das in
den Kosten der Karte enthaltene &-Symbol angezeigt werden. Die Kosten
fiir diese Karten sind der angegebene Wert multipliziert mit der Anzahl der
Spieler, die das Szenario begonnen haben.

Beispiel: Wade spielt das Ereignis Zeit zum Abschalten (@ 46) mit Kosten
von 3&. Das Szenario begann mit 3 Spielern, also betragen die Kosten, um
diese Ereigniskarte zu spielen, 9 Ressourcen.

Das Verstérkungssymbol erhdht die Anzahl der Boost-Symbole auf
Boost-Karten. Sobald eine Boost-Karte wahrend der Aktivierung eines
Gegners aufgedeckt wird, zahle fir jedes Verstarkungssymbol im Spiel

1 zusétzliches Boost-Symbol zu dieser Karte hinzu.

Allianz
Sobald ein Spieler seine Absicht erklart, eine Karte mit dem Schliisselwort Allianz
zu spielen, darf jeder Spieler helfen, die Kosten fiir diese Karte zu bezahlen.

Fernkampf
Ein Angriff mit dem Schlisselwort Fernkampf ignoriert das Schltsselwort
Vergeltung.

Sieg X
Sobald eine Karte mit dem Schliisselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf
den Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.

REGELKLARSTELLUNGEN

F: Falls mehrere Symbole desselben Typs im Spiel sind, wenn ich ,Hab alles im
Griffl” (@@ 21) spiele, handle ich den Effekt dieses Symbols dann mehrfach ab?
A: Nein, ,Hab alles im Griff!” Gberprift nur, ob mindestens ein solches
Symbol im Spiel ist, um festzustellen, ob der Effekt fiir dieses Symbol
abgehandelt wird oder nicht.

F: Was passiert, wenn ich Sei kein NOOB (@ 28) spiele und mich nicht mehr
erinnern kann, ob ich meine letzte Partie Marvel Champions gewonnen oder
verloren habe? Was ist, wenn dies meine erste Partie Marvel Champions ist?
A: Wenn du dich nicht mehr an das Ergebnis deiner letzten Partie erinnern
kannst, hast du die Partie wahrscheinlich nicht gewonnen und darfst den
Rabatt auf Sei kein NOOB in Anspruch nehmen. Spielst du Marvel Champions
zum ersten Mal, dann hast du deine letzte Partie nicht gewonnen und kannst
den Rabatt fiir Sei kein NOOB in Anspruch nehmen.

F: Was passiert, wenn ich beim Abhandeln von Schere, Stein, Papier (@ 56)
dieselbe Ressource abgelegt habe, die ich aufdecke? ,Gewinnt” eine
Joker-Ressource immer?

A: In der Abbildung zeigen Ressourcen nicht mit Pfeilen auf sich selbst,
daher nimmst du die abgelegte Karte nicht auf deine Hand. Aus demselben
Grund ,gewinnt” eine Joker-Ressource auch nicht gegen eine andere
Joker-Ressource.

F: Was bedeutet es bei Tic-Tac-Toe (8 57), dass 3 Schadensmarker , eine
Linie bilden”?

A: 3 Marker ,bilden eine Linie”, falls sie alle in der gleichen Zeile, in der
gleichen Spalte oder auf der gleichen Diagonale liegen.

F: Wie funktioniert der'Pool-Aspekt mit den Deckbau-Anforderungen fiir
den Helden Adam Warlock (8 31)?

A: Der 'Pool-Aspekt gilt fiir die Anpassung des Decks von Adam Warlock
als flinfte Aspekt-Option. Er kann beim Deckbau anstelle eines der anderen
4 Aspekte verwendet werden. Ebenso kénnen alle anderen Helden, die
Karten von mehr als einem Aspekt in ihr Deck aufnehmen kénnen, den
'Pool-Aspekt als einen dieser Aspekte wahlen.










