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Bobby Drake ist Gründungsmitglied der X-Men und der Spaßvogel des Teams. Als 
junger Teenager entdeckte er seine Mutantenfähigkeiten: Er kann Kälte erzeugen und Eis 
manipulieren. Bobby kam an Xaviers Schule, um der Verfolgung in seiner Heimatstadt zu 
entgehen. Heute setzt sich der oft hitzköpfige Iceman dafür ein, andere zu beschützen.
Erfrierung-Upgrades 
Iceman hat sechs Exemplare eines identitätsspezifischen Upgrades:  
Erfrierung. Diese Upgrades werden zu Beginn jeder Partie beiseitegelegt 
und nicht auf Icemans Deckgröße angerechnet. Sein Set enthält viele Fähig-
keiten, mit denen die beiseitegelegten Erfrierungen an Gegner angehängt 
werden lönnen. Jede Erfrierung hat eine Erzwungene Reaktion, welche die 
Karte beiseitelegt, sobald der Gegner, an den sie angehängt ist, aktiviert 
wird oder das Spiel verlässt. Wenn das passiert, entferne diese Erfrierung 
aus dem Spiel und lege sie beiseite.

Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du 
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm 
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, 
funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, 
außer dass sie Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. 
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die 
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler 
die Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, 
wählt der Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne und legt sie auf den 
Ablage stapel des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr überschritten 
wird. Jeder der Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort 
Sieg X, d. h., er wird auf den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.

Dauerhaft  
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Dauerhaft kann nicht besiegt werden, 
kann das Spiel nicht verlassen und kein Teil ihres Textfeldes kann leer 
werden. Ausnahme: Diese Regel gilt nicht für Kartenfähigkeiten aus dem-
selben Set, aus dem die Karte mit dem Schlüsselwort Dauerhaft stammt 
(Helden-Set, Szenario-Set oder modulares Set).

Indirekter Schaden 
Du kannst indirekten Schaden, der dir zugefügt wurde, beliebig unter allen 
Charakteren, die du kontrollierst, aufteilen. Dabei kannst du jedem Charakter 
höchstens so viel indirekten Schaden zuweisen, wie nötig ist, um ihn zu besiegen.

Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf 
den Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.
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Iceman ist gut darin, Gegner zu verlangsamen oder ganz einzufrieren. Spiele 
Eismauer, um Schaden durch gegnerische Angriffe zu verhindern, oder 
hänge Eingefroren an einen Gegner an, um seine nächste Aktivierung zu 
verhindern. Mit deinem Eisstoß kannst du an den Schurken und jeden Geg-
ner im Kampf mit einem Spieler eine beiseitegelegte Erfrierung anhängen 
und anschließend jedem Gegner mit einer Erfrierung Schaden zufügen!

Mit dem Aggressionsaspekt kannst du Feuerunterdrückung an einen 
Schergen anhängen, um selbst Schaden zu heilen, nachdem er besiegt 
wurde. Spiele dann Überraschende Aktion oder „Nimm das!“ und füge 
einem Gegner mit einem Upgrade zusätzlichen Schaden zu!
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