CHAMPIONS

KARTENSPIEL

Nachdem ein sinnloser Gewaltakt ihre beste Freundin und ihren Stiefvater das Leben

gekostet hatte, nutzte Riri Williams ihren supergenialen Verstand, um Tony Starks
Iron-Man-Entwurf nachzubauen und ihre eigene Power-Riistung zu erschaffen. Jetzt
fliegt sie als Ironheart durch die Lifte und ist fest entschlossen, die Welt vor dem
grausamen Schicksal zu bewahren, das sie einst erfitten hat.

Neue Regeln: Sich weiterentwickelnde Identitdtskarten
Ironheart / Riri Williams hat insgesamt 3 Identitatskarten, die jeweils ver-
schiedene Stadien ihrer persdnlichen Entwicklung als Heldin darstellen.

Wahrend des Spielaufbaus wird die schwachste der Karten unter der
Kontrolle des Spielers ins Spiel gebracht, wahrend die anderen beiden
Karten beiseitegelegt werden (festgelegt durch die Anweisung auf ihrer
Alter-Ego-Seite). Im Verlauf des Spiels kannst du Fortschrittsmarker

auf deiner Identitat sammeln, um sie dann fiir die Level Up!-Fahigkeit
auf deiner Helden-Seite zu nutzen. Dadurch kannst du deine aktuelle
Version der |dentitatskarte gegen die nachststarkere austauschen.

Alle Versionen der Identitdt von Ironheart / Riri Williams teilen sich
einen einzigen Lebenspunktezéhler, sodass der Lebenspunktestand bei
einem Wechsel der Version bleibt, wie er ist. Wenn eine Identitdt gegen
eine andere ausgetauscht wird, werden auBerdem alle Spielelemente
(Marker, Statuskarten, Spielerkarten, Begegnungskarten usw.), die sich
auf der urspriinglichen Identitat befinden oder an ihr angehangt sind,
auf die nachfolgende Identitat verschoben.

Falls eine der Versionen der Identitatskarte besiegt wird, gelten alle
Versionen gleichzeitig als besiegt und der Spieler scheidet aus dem
Spiel aus (entsprechend den Regeln fiir das Ausscheiden eines Spielers).

Neues Schliisselwort: Bedingung (Ressourcen)
Eine Karte mit dem Schliisselwort Bedingung kann nur gespielt werden,
wenn beim Bezahlen der Kosten dieser Karte jede Ressource des
angegebenen Typs ausgegeben wird.

B
IRONHEART / FUHRUNG

Ironheart konzentriert sich im Laufe der Partie auf die Verbesserung
ihres Anzugs. Sie tauscht dazu ihre aktuelle Identitatskarte gegen
die nachststarkere aus, bis zu ihrer endgiiltigen dritten VERSION. Um
die nachste VERSION zu erreichen, erschaffe mit der Wunderkind-
Fahigkeit von Riri Williams Fortschrittsmarker und verschaffe dir
Zeit, indem du Gegner mit einem gut getimten Photonenstof3
besiegst, oder Riris Mutter, Ronnie Williams, um Hilfe bittest. Und
wenn das Timing stimmt, dann nutze die Fortschrittsmarker fir ein
Level Up!

Gib Ironheart mit dem Fiihrungsaspekt einen Moralschub, um ihre
Basiskréfte zu erhohen, und rufe Patriot herbei, um noch stéarker zu
werden. SchlieBlich kannst du Alles geben, um einen gigantischen
Angriff auf den Schurken zu starten.
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