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Jubilation Lee wurde als Teenager zur Waise. Auf sich allein gestellt quartierte sie 
sich in ihrem Lieblingseinkaufszentrum ein. Nachdem sich ihre Mutantenfähigkeit, 
explosive Energie zu erzeugen, manifestiert hatte, fand sie bei den X-Men ein neues 
Zuhause. Heute setzt sie als Jubilee ihre Heldenkräfte für das Gute ein.
Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du 
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm 
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, 
funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, 
außer dass sie Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. 
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die 
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler 
die Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, 
wählt der Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne und legt sie auf den 
Ablage stapel des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr überschritten 
wird. Jeder der Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort 
Sieg X, d. h., er wird auf den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.

Allianz 
Sobald ein Spieler seine Absicht erklärt, eine Allianz-Karte zu spielen, kann 
jeder Spieler dabei helfen, die Kosten dieser Karte zu bezahlen.

Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle 
Zäh-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden 
zugefügt wird.

Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf 
den Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.

Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit 
dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die 
gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. 
Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht 
gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere (Identität oder 
Verbündeter) im Spiel sind.
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Jubilee wird von ihren Gegnern meist unterschätzt. Dies nutzt sie aus, 
um ihre Feinde mit explosiven Plasmastößen zu überraschen. Wenn du 
für Feuerwerk und Lichtblitz mit unterschiedlichen Ressourcentypen 
bezahlst, kannst du nicht nur Schaden zufügen und Bedrohung entfernen, 
sondern Gegner zusätzlich betäuben und verwirren. Spiele den Neben-
plan Shoppingtour und schließe ihn ab, um Jubilees Mantel oder Jubilees 
Sonnenbrille zu finden, die ihre Fähigkeiten noch weiter verbessern.

Nutze mit den Gerechtigkeits- und Basiskarten die Vorteile der unter-
schiedlichen Ressourcentypen, um verschiedene mächtige Fähigkeiten 
freizuschalten. Spiele Multitalent, um Schaden zuzufügen, Bedrohung 
zu entfernen und/oder Schaden zu heilen, je nachdem, welche Kombi-
nation von Ressourcen du dafür ausgibst. Gib so viele unterschiedliche 
Ressourcen wie möglich aus, wenn du Drei Schritte voraus spielst, und 
entferne für jedes verwendete Ressourcensymbol zusätzliche Bedrohung 
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