
CYCLOPS HELDEN-PACKCYCLOPS HELDEN-PACK
Er war Charles Xaviers erster Schüler und es gibt niemanden, der sich so sehr für den 
Traum des Professors von einer friedlichen Koexistenz zwischen Mutanten und Menschen 
einsetzt, wie Cyclops. Mit seinen mächtigen optischen Strahlen und seinem taktischen 
Verstand führt Cyclops die X-Men als Feldkommandant auf ihren Missionen an.
Neues Schlüsselwort: Kurzzeitig 
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Kurzzeitig muss am Ende der Runde aus dem 
Spiel abgelegt werden.
Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle Zäh-Status-
karten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefügt wird.
Fernkampf 
Ein Angriff mit dem Schlüsselwort Fernkampf ignoriert das Schlüsselwort Vergeltung.
Gestählt 
Ein Charakter mit dem Schlüsselwort Gestählt kann nicht betäubt oder verwirrt 
werden.
Schurkisch 
Sobald ein Scherge mit dem Schlüsselwort Schurkisch aktiviert wird, gib ihm 
eine verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du die Aktivie-
rung des Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um und wende ihre 
Boost-Symbole für diese Aktivierung auf die Werte des Schergen an. Falls 
die Boost-Karte eine Boost-Fähigkeit hat, handle ihre Effekte ab. Lege die 
Boost-Karte nach der Aktivierung ab.
Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit dem 
Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die gewählte 
Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. Darüber hinaus 
kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide 
der angegebenen Charaktere (Identität oder Verbündeter) im Spiel sind.
Verstärkungssymbol () 
Das Verstärkungssymbol erhöht die Anzahl der Boost-Symbole auf Boost-
Karten. Sobald eine Boost-Karte während der Aktivierung eines Gegners 
aufgedeckt wird, zähle für jedes Verstärkungssymbol im Spiel 1 zusätzliches 
Boost-Symbol zu dieser Karte hinzu.
Regelklarstellung 
F: Wie funktioniert Feldkommandant in einer Mehrspielerpartie? 
A: Feldkommandant sorgt dafür, dass Cyclops in der Spielerphase zuerst an 
der Reihe ist. Er wird dadurch aber nicht zum Startspieler. Nachdem Cyclops 
seinen Zug genommen hat, wird das Spiel mit dem Startspieler fortgesetzt und 
geht von dort aus im Uhrzeigersinn weiter. (Cyclops bekommt keine 2 Züge!)
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Cyclops kann einen mächtigen „Optischen Strahl“ aus seinen Augen 
abfeuern. Doch seine wahre Stärke liegt in seinem taktischen Geschick. 
Hänge Schwäche ausnutzen an einen Gegner an, damit er durch jeden 
Angriff zusätzlichen Schaden nimmt. Spiele Feldkommandant, damit du 
deine TAKTIK-Upgrades immer spielen kannst, bevor dein Team am Zug ist. 
Falls dir die TAKTIK-Upgrades ausgehen, wechsle zu deinem Alter Ego und 
verwende deine „Permanentes Training“-Fähigkeit, um dein Deck nach 
einem zu durchsuchen.
Der Führungsaspekt erlaubt dir, Effektive Führung zu verwenden, um 
für einen Verbündeten zu bezahlen und seine Werte in dieser Runde zu 
erhöhen. Nutze anschließend den Gefahrenraum und hänge Gefahren-
raum-Training an einen X-MEN-Verbündeten an, nachdem er ins Spiel 
gekommen ist, um seine Werte weiter zu erhöhen. Dann spiele Jetzt 
wird‘s ernst! und gib dem Verbündeten zusätzliche Aktionen, solange er 
erhöhte WID- und ANG-Werte hat.
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