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KARTENSPIEL

FALCON HEUDEN-PACK& CREDITS

Sam Wilson - alias Falcon - fliegt mit Hightech-Fliigeln aus Vibranium in die Schlacht.
Er nutzt seine Rundumsicht aus der Luft und seine empathische Verbindung zu den
Végeln, vor allem zu seinem Falken-Geféhrten Redwing, um den anderen Avengers
einen méchtigen taktischen Vorteil zu verschaffen. Sam ist ein langjéhriger Fartner
von Captain America und hat sogar dessen Schild und Titel dibernommen, um den
Menschen als fliegendes Symbol der Wahrheit Hoffaung zu geben.

Neue Regel: ,Unterschieben”

Sobald du angewiesen wirst, eine Karte unter eine andere Karte zu schieben,
platziere die untergeschobene Karte offen unter der anderen Karte. Die
untergeschobene Karte befindet sich nicht im Spiel. Sobald eine Karte das Spiel
verlasst, werden alle Karten, die unter sie geschoben wurden, abgelegt.

Regelauffrischung: Kosten pro Spieler (2)

Diese Erweiterung enthalt Spielerkarten mit Kosten pro Spieler, angezeigt durch
das &-Symbol bei den Kosten einer Karte. Die Kosten fir diese Karten sind der
angegebene Wert multipliziert mit der Anzahl der Spieler, die das Szenario
begonnen haben.

Beispiel: Sam spielt das Upgrade Das Feuer auf sich ziehen ("3 11) mit Kosten
von 1&. Das Szenario begann mit 3 Spielern, also muss Sam 3 Ressourcen fir das
Upgrade bezahlen.

Allianz
Sobald ein Spieler seine Absicht erklart, eine Allianz-Karte zu spielen, kann jeder
Spieler dabei helfen, die Kosten dieser Karte zu bezahlen.

Schurkisch

Sobald ein Scherge mit dem Schliisselwort Schurkisch aktiviert wird, gib ihm eine
verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du die Aktivierung des
Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um, handle ihre Boost-Fahigkeit ab
und wende die Boost-Symbole fiir diese Aktivierung auf die Werte des Schergen
an. Falls die Boost-Karte eine Boost-Féhigkeit hat, handle deren Effekte ab. Lege
die Boost-Karte nach der Aktivierung ab.

Verkniipft (Kartenname)

Karten mit dem Schliisselwort Verknipft konnen nicht in ein Spielerdeck
aufgenommen werden. Stattdessen werden sie zu Beginn des Spiels beiseite-
gelegt, falls ein Spielerdeck die zugehérige Karte enthélt, welche die verkniipften
Karten ins Spiel bringt (angegeben in der Klammer nach dem Schliisselwort).
Verknipfte Karten zahlen nicht gegen die DeckgréBe.

FALCON / FUHRUNG

Falcons Heldenféhigkeit erlaubt es dir, wahrend der Spielerphase mit der
obersten Karte des Begegnungsstapels auf der offenen Seite zu spielen. Viele
identitatsspezifische Karten von Falcon erhalten Boni basierend auf der Anzahl
der Symbole im Boost-Bereich jener Karte. Seine Adleraugen-Heldenféhigkeit
erlaubt es dir, eine Karte mit niedrigem Boost abzulegen, um eine von
Falcons Fahigkeiten zu verstarken. Alternativ kannst du auch in Vorbereitung
auf die Schurkenphase eine Karte mit hohem Boost ablegen. (Beachte, dass
Adleraugen ausgel6st wird, nachdem du die Effekte einer FLIEGEND-Karte
vollsténdig abgehandelt hast. Du kannst sie also nicht verwenden, um die
aktuelle FLIEGEND-Karte, die du spielst, zu verstarken.) Wahle mit Luftaufklarung
deine Begegnungskarte fir diese Runde und vermeide die schlimmsten Effekte
des Begegnungsdecks.

Stelle mit dem Flhrungsaspekt deine Flugstaffel bestehend aus FLIEGEND-
Verblindeten zusammen, verstarke mit Cloud 9 und Aero ihre WID- oder
ANG-Werte und halte ihnen mit einem Wingman den Riicken frei, um sie vor
Folgeschaden zu bewahren. Ubernimm mit dem gleichnamigen TITEL-Upgrade
den Mantel von Captain America und riste seinen legendéaren Schild aus.
Lass ihn mit dem Upgrade ,Captain America” immer wieder auf deine Hand
zuriickfliegen und fige deinen Gegnern jede Menge Schaden zu.
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