
GAMBIT HELDEN-PACKGAMBIT HELDEN-PACK
Remy LeBeau wuchs in der zwielichtigen Unterwelt von New Orleans als Mitglied der 
Diebesgilde auf. Remy ließ sein kriminelles Leben schließlich hinter sich und schloss 
sich den X-Men an. Jetzt kämpft er als Held Gambit gegen das Böse und nutzt seine 
Mutantenkräfte, um Gegenstände mit explosiver Energie aufzuladen.
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als Gambit zu 
spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks.
Nimm dir für deine erste Partie als Gambit alle Karten vor der Trennerkarte 
und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grundspiels. Auf 
der Rückseite der Trennerkarte findest du die vollständige Deckliste für das 
Deck von Gambit.
Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den Bau deines 
eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den Deckbau findest du 
in Anhang I des Referenzhandbuchs.
Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle 
Zäh-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden 
zugefügt wird.
Fernkampf 
Ein Angriff mit dem Schlüsselwort Fernkampf ignoriert das Schlüsselwort 
Vergeltung.
Schurkisch 
Sobald ein Scherge mit dem Schlüsselwort Schurkisch aktiviert wird, gib 
ihm eine verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du die Akti-
vierung des Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um und wende 
ihre Boost-Symbole für diese Aktivierung auf die Werte des Schergen an. 
Falls die Boost-Karte eine Boost-Fähigkeit hat, handle deren Effekte ab. 
Lege die Boost-Karte nach der Aktivierung ab.
Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit 
dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss 
die gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere überein-
stimmen. Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork 
nicht gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere (Identität 
oder Verbündeter) im Spiel sind.
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GAMBIT / GERECHTIG KEITGAMBIT / GERECHTIG KEIT
Gambits Strategie basiert auf dem Ausgeben von Ladungsmarkern, 
mit denen du den Schaden durch deine ANGRIFF-Ereignisse erhöhen 
kannst. Mit Gambits Fähigkeit „Karte aufladen“ und seiner besonderen 
Ressource Molekulare Beschleunigung platzierst du Ladungsmarker 
auf ihm. Spiele dann Royal Flush und löse Gambits Fähigkeit „Karte 
werfen“ aus, um jede Instanz von Schaden zu erhöhen, der durch 
diesen Angriff zugefügt wird. Falls zu viel Bedrohung auf dem Haupt-
plan liegt, wechsle in deine Alter-Ego-Gestalt und verwende Kreoli-
scher Charmeur oder Remy LeBeaus Fähigkeit „Meisterdieb“, um die 
gegnerischen Pläne auf deine Art zu stören.
Mit dem Gerechtigkeitsaspekt kannst du Einbrechen verwenden und 
Bedrohung entfernen, solange du in deiner Alter-Ego-Gestalt bist. 
Bezahle für das WIDERSTAND-Ereignis mit Es lebe die Gerechtigkeit und 
verwende das Upgrade Agentenfertigkeit, um bis zu 2 zusätzliche 
Bedrohung zu entfernen!
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