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Kurt Wagner wurde wegen seines démonischen Aussehens gemieden. Wegen seiner
Mutantenherkunft und seines sanften Herzens fand er bei den X-Men eine neue
Familie. Jetzt nutzt er seine Teleportationsféhigkeit und seinen Abenteurergeist,
um als der unglaubliche Nightcrawler das Unrecht zu bekimpfen!

Dieser Helden-Pack enthélt alles, was du brauchst, um als Nightcrawler zu
spielen, einschlieBlich eines vorgefertigten Decks.

Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan

Spieler-Nebenplane sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind,
funktionieren Spieler-Nebenpléne wie Nebenpléne aus dem Begegnungsdeck,
auBer dass sie Spielerkarten sind und dem SpiELER-NEBENPLAN-LIMIT unterliegen.
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1-2 Spieler die
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenplane, falls 3-4 Spieler
die Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit tiberschritten,
wahlt der Startspieler so lange Spieler-Nebenplane und legt sie auf den
Ablagestapel des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr tiberschritten
wird. Jeder der Spieler-Nebenplane in diesem Pack hat das Schliisselwort

Sieg X, d.h., er wird auf den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.

Allianz
Sobald ein Spieler seine Absicht erklart, eine Allianz-Karte zu spielen, kann
jeder Spieler dabei helfen, die Kosten dieser Karte zu bezahlen.

Sieg X

Sobald eine Karte mit dem Schlusselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf
den Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers. Solange
sie sich im Siegpunktestapel befindet, gibt X an, wie viele Siegpunkte
diese Karte wert ist.

Unterschieben

Weist dich eine Fahigkeit an, eine Karte unter eine andere zu schieben,
lege sie offen unter die andere Karte. Die untergeschobene Karte befindet
sich nicht im Spiel.

NIGHTCRAWLER / SCHUTZ

Nightcrawler kann sich dank seiner Teleportationsfahigkeit gegen
mehrere Gegner gleichzeitig verteidigen und angreifen. Hange
das Upgrade Bamf! an einen Gegner an: Nun kannst du gegen ihn
verteidigen, ohne dich erschépfen zu miissen. Spiele ,Halalil”, um
Bamf! auf deine Hand zuriickzuschicken und dem angreifenden
Gegner 3 Schaden zuzufiigen. Spiele dann Bamf! erneut und flige

mit Teleportschldge jedem Gegner mit einem angehangten Bamf!
weiteren Schaden zul

Mit dem Schutzaspekt kannst du in deinem Zug Unter Kontrolle an
einen Gegner anhangen. In der Schurkenphase kannst du bei einer
Verteidigung gegen diesen Gegner dann Gegenschlag einsetzen, um
einen VER-Bonus zu erhalten und ihm nach tberstandenem Angriff
ordentlich Schaden zuzufligen. Wird er dadurch besiegt, kannst du
zusatzlich noch Schicksalswende erschépfen, um 2 Karten zu ziehen!
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