
NOVA HELDEN-PACKNOVA HELDEN-PACK
Ein Junge, ein Helm, und ein intergalaktisches Vermächtnis! Sam Alexander ist 
kein normaler 15-Jähriger: Er wurde gerade für das Nova Corps rekrutiert, die 
intergalaktischen Polizeistreitkräfte. Und es ist seine Aufgabe, seine Familie und 
seinen Planeten zu beschützen.
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als Nova zu 
spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks.
Nimm dir für dein erstes Spiel als Nova alle Karten vor der Trennerkarte 
und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung des Grundspiels. 
Auf der Rückseite der Trennerkarte findest du die vollständige Deck-
liste für das Deck von Nova.
Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den Bau 
deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den Deckbau 
findest du in Anhang I des Referenzhandbuchs.
Neues Schlüsselwort: Bedingung (Ressourcen)
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Bedingung kann nur gespielt werden, 
wenn beim Bezahlen der Kosten dieser Karte jede Ressource des 
angegebenen Typs ausgegeben wird.
Regelklarstellung: Mehrere Zäh-Statuskarten
Falls ein Charakter mit mehr als einer Zäh-Statuskarte eine beliebige 
Menge an Schaden nimmt, lege nur eine dieser Zäh-Statuskarten ab, 
um diesen Schaden zu verhindern.
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NOVA / AGG RESSIONNOVA / AGG RESSION
Novas Kräfte stammen von seinem Supernova-Helm, einer kosmi-
schen Kopfbedeckung. Sie verleiht Nova übermenschliche Stärke, 
die Fähigkeit, mit Lichtgeschwindigkeit zu fliegen, und die Macht 
der Energiemanipulation. Verwende den Supernova-Helm, um 
verschiedene Ereignisse zu verstärken, z. B. um einen Gegner mit 
Drauflosschießen zu erledigen oder um mit Kraftfeld-Projektion 
Schaden auf einen Feind zurückzuwerfen. Nova kann sich außer-
dem über den Helm mit dem Xandarischen Weltgeist verbinden, 
um noch stärkere Fähigkeiten zu erlangen. Oder du wechselst in 
seine Alter-Ego-Gestalt, Sam Alexander, und bittest seinen Vater 
um Hilfe, der einst selbst ein Nova war.
Mit dem Aggressionsaspekt kannst du deine Ausgefeilte Technik 
verwenden, um Aggressionsangriffe zu verstärken. Im Angesicht 
übermächtiger Feinde solltest du Kein Pardon zeigen und deine 
Gegner Einen nach dem anderen ausschalten.
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