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Anna Marie ist mit einer unkontrollierbaren Fähigkeit verflucht, durch die sie die 
Kräfte und Erinnerungen von jedem absorbiert, den sie berührt. Um niemanden zu 
verletzen, lief sie als Teenagerin von zu Hause fort. Professor X bot ihr einen Platz in 
seiner Schule an, wo sie lernen konnte, ihre Kräfte zu kontrollieren. Jetzt kämpft sie 
unter dem Namen Rogue als Mitglied der X-Men für Gerechtigkeit.
Neues Schlüsselwort: Zusammenarbeit (Merkmal) 
Nachdem ein Scherge mit dem Schlüsselwort Zusammenarbeit ins Spiel 
gekommen ist und einen Spieler in einen Kampf verwickelt hat, wird über-
prüft, ob mindestens ein weiterer Scherge mit demselben angegebenen 
Merkmal im Spiel ist. Falls dies der Fall ist, wird jeder Scherge mit dem 
Schlüsselwort Zusammenarbeit und dem angegebenen Merkmal gegen den 
Spieler aktiviert, mit dem er im Kampf ist.
Gestählt 
Ein Charakter mit dem Schlüsselwort Gestählt kann nicht betäubt oder 
verwirrt werden.
Schurkisch 
Sobald ein Scherge mit dem Schlüsselwort Schurkisch aktiviert wird, gib ihm 
eine verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du die Aktivie-
rung des Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um und wende ihre 
Boost-Symbole für diese Aktivierung auf die Werte des Schergen an. Falls 
die Boost-Karte eine Boost-Fähigkeit hat, handle deren Effekte ab. Lege die 
Boost-Karte nach der Aktivierung ab.
Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit 
dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die 
gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. 
Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht 
gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere (Identität oder 
Verbündeter) im Spiel sind.
Regelklarstellung 
F: Was bedeutet „finde Berührt“? 
A: Sobald du angewiesen wirst, eine Karte zu finden, durchsuche jeden 
Spielbereich, in dem diese Karte zu finden sein könnte (Spielzone, beiseite-
gelegte Karten, Spielerdeck, Ablagestapel, Begegnungsdeck usw.).
F: Wenn ich mit Karmas Fähigkeit die Kontrolle über einen Schergen über-
nehme, was passiert dann mit seinen Anhängen? 
A: Sobald du mit Karmas Fähigkeit die Kontrolle über einen Schergen über-
nimmst, verbleiben alle Anhänge an diesem Schergen. Da der Scherge jedoch 
den Kartentyp Scherge verliert und stattdessen den Kartentyp Verbündeter 
erhält, gelten alle Fähigkeiten auf den Anhängen, die einen „Schergen“ mit 
diesem Anhang betreffen, nicht mehr.
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Zu Beginn des Spiels ist Rogues Upgrade Berührt beiseitegelegt. Mit ihrer 
Fähigkeit Hautkontakt oder dem Ereignis Energietransfer kannst du Berührt 
an einen Charakter anhängen. Spiele Südstaaten-Cross oder Auf eigene 
Faust, solange Berührt an einen anderen Charakter angehängt ist, um 
von mächtigen Effekten zu profitieren. Du kannst Berührt sogar an einen 
anderen Helden anhängen und Superkraft-Absorption verwenden, um ein 
Ereignis aus den Signaturkarten dieses Helden zu spielen!
Mit dem Schutzaspekt kannst du das Upgrade Judoka-Fertigkeit ver-
wenden, um den ANG-Wert deines Gegners zu senken. Zusammen mit 
Heute nicht! kannst du Schaden oft komplett vermeiden und stattdessen 
sogar Bedrohung von einem Plan entfernen. Bezahle für dieses VERTEIDIGUNG-
Ereignis mit Schützende Energie, um zusätzlich noch 1 Karte zu ziehen. © MARVEL. Fantasy Flight Games, das FFG-Logo, Living Card Game, LCG und das LCG-Logo sind ® von

Fantasy Flight Games. Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.




