
STORM HELDEN-PACKSTORM HELDEN-PACK
Weil Ororo die Fähigkeit besitzt, das Wetter zu kontrollieren, wurde sie als Göttin 
verehrt. Sie ließ dieses Leben aber hinter sich, als sie einem Hilferuf von Charles 
Xavier folgte. Jetzt nutzt sie ihre Kräfte als die mächtige X-Men Storm, um Mutanten 
auf der ganzen Welt zu beschützen.
Das Wetter-Deck 
Dank ihrer Mutantenkräfte kann Storm das Wetter kontrollieren. Um diese 
unglaubliche Fähigkeit zu repräsentieren, beginnt Storm jedes Spiel zusätzlich zu 
ihrem Spielerdeck mit einem speziellen aus 4 Karten bestehenden „Wetter-Deck“.
Du erstellst das Wetter-Deck, indem du alle 4 Wetter-Vorteilskarten von Storm 
(Klarer Himmel, Hurrikan, Gewittersturm und Blizzard) zusammenmischst und 
dann als Wetter-Deck verdeckt neben deiner Identitätskarte platzierst.
Storms Spielaufbau-Fähigkeit weist dich an, einen Vorteil aus dem Wetter-
Deck zu wählen und ins Spiel zu bringen. Jeder dieser Vorteile hat eine 
konstante Fähigkeit, die sich auf jeden Charakter im Spiel (befreundet 
und gegnerisch) auswirkt. Das solltest du berücksichtigen, wenn du dich 
entscheidest, welchen du spielst.
Jeder Wetter-Vorteil hat außerdem das Schlüsselwort Dauerhaft. Es verhindert, 
dass die Karte das Spiel verlassen kann. Mit ihrer Fähigkeit Wetterkontrolle und 
ihrem Ereignis Wettergöttin kann Storm jedoch den aktuellen Wetter-Vorteil 
mit einem anderen aus ihrem Wetter-Deck tauschen.
Dauerhaft  
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Dauerhaft kann nicht besiegt werden, 
kann das Spiel nicht verlassen und kein Teil ihres Textfeldes kann leer 
werden. Ausnahme: Diese Regel gilt nicht für Karten aus demselben Set, 
aus dem die Karte mit dem Schlüsselwort Dauerhaft stammt (Helden-Set, 
Szenario-Set oder modulares Set).
Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle 
Zäh-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden 
zugefügt wird.
Gestählt 
Ein Charakter mit dem Schlüsselwort Gestählt kann nicht betäubt oder 
verwirrt werden.
Verstärkungssymbol () 
Das Verstärkungssymbol erhöht die Anzahl der Boost-Symbole auf Boost-
Karten. Sobald eine Boost-Karte während der Aktivierung eines Gegners 
aufgedeckt wird, zähle für jedes Verstärkungssymbol im Spiel 1 zusätzliches 
Boost-Symbol zu dieser Karte hinzu.
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STORM / FÜH RUNGSTORM / FÜH RUNG
Storm beginnt das Spiel mit einem von 4 WETTER-Vorteilen. Beschwöre 
einen Gewittersturm und erhöhe den ANG-Wert aller Charaktere, spiele 
dann Blitzstrahl und füge einem Gegner zusätzlichen Schaden zu. Mit 
Storms Fähigkeit „Wetterkontrolle“ kannst du anschließend den WETTER-
Vorteil gegen Hurrikan tauschen. Damit entfernst du Bedrohung von 
einem Plan und erhältst Vergeltung 1, bevor die Schurkenphase beginnt.
Mit dem Führungsaspekt kannst du „Zu mir, meine X-Men!“ spielen 
und mächtige Verbündete wie Havok ins Spiel bringen. Verwende 
dann die Fähigkeit von Utopia, um einen X-Men-Charakter spielbereit 
zu machen. Schließlich kannst du dein Team mit dem Vorteil Uncanny 
X-Men noch weiter stärken.
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