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STORM HELDEN-PACK XCREDITS |

Weil Ororo die Féhigkeit besitzt, das Wetter zu kontrollieren, wurde sie als Géttin
verehrt. Sie liefs dieses Leben aber hinter sich, als sie einem Hilferuf von Charles
Xavier folgte. Jetzt nutzt sie ihre Kréfte als die méchtige X-Men Storm, um Mutanten
auf der ganzen Welt zu beschiitzen.

Das Wetter-Deck

Dank ihrer Mutantenkréfte kann Storm das Wetter kontrollieren. Um diese
unglaubliche Fahigkeit zu repréasentieren, beginnt Storm jedes Spiel zusétzlich zu
ihrem Spielerdeck mit einem speziellen aus 4 Karten bestehenden ,WETTER-Deck”.

Du erstellst das WETTER-Deck, indem du alle 4 WETTER-Vorteilskarten von Storm
(Klarer Himmel, Hurrikan, Gewittersturm und Blizzard) zusammenmischst und
dann als WETTER-Deck verdeckt neben deiner Identitatskarte platzierst.

Storms Spielaufbau-Fahigkeit weist dich an, einen Vorteil aus dem WETTER-
Deck zu wahlen und ins Spiel zu bringen. Jeder dieser Vorteile hat eine
konstante Fahigkeit, die sich auf jeden Charakter im Spiel (befreundet
und gegnerisch) auswirkt. Das solltest du bericksichtigen, wenn du dich
entscheidest, welchen du spielst.

Jeder WETTER-Vorteil hat auBerdem das Schlisselwort Dauerhaft. Es verhindert,
dass die Karte das Spiel verlassen kann. Mit ihrer Fahigkeit Wetterkontrolle und
ihrem Ereignis Wettergottin kann Storm jedoch den aktuellen WETTER-Vorteil
mit einem anderen aus ihrem WETTER-Deck tauschen.

Dauerhaft

Eine Karte mit dem Schlisselwort Dauerhaft kann nicht besiegt werden,
kann das Spiel nicht verlassen und kein Teil ihres Textfeldes kann leer
werden. Ausnahme: Diese Regel gilt nicht fir Karten aus demselben Set,
aus dem die Karte mit dem Schlisselwort Dauerhaft stammt (Helden-Set,
Szenario-Set oder modulares Set).

Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schliisselwort Durchdringend werden alle
Z&h-Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden
zugefugt wird.

Gestahlt
Ein Charakter mit dem Schlisselwort Gestahlt kann nicht betdubt oder
verwirrt werden.

Verstarkungssymbol (¥)

Das Verstarkungssymbol erhéht die Anzahl der Boost-Symbole auf Boost-
Karten. Sobald eine Boost-Karte wahrend der Aktivierung eines Gegners
aufgedeckt wird, zahle fiir jedes Verstarkungssymbol im Spiel 1 zusétzliches
Boost-Symbol zu dieser Karte hinzu.

STORM / FUHRUNG

Storm beginnt das Spiel mit einem von 4 WETTER-Vorteilen. Beschwére
einen Gewittersturm und erhéhe den ANG-Wert aller Charaktere, spiele
dann Blitzstrahl und fiige einem Gegner zuséatzlichen Schaden zu. Mit
Storms Fahigkeit ,Wetterkontrolle” kannst du anschlieBend den WETTER-
Vorteil gegen Hurrikan tauschen. Damit entfernst du Bedrohung von
einem Plan und erhéltst Vergeltung 1, bevor die Schurkenphase beginnt.

Mit dem Flhrungsaspekt kannst du ,Zu mir, meine X-Men!” spielen
und méachtige Verbilindete wie Havok ins Spiel bringen. Verwende
dann die Fahigkeit von Utopia, um einen X-MEN-Charakter spielbereit
zu machen. SchlieBlich kannst du dein Team mit dem Vorteil Uncanny
X-Men noch weiter stérken.
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