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Erik Lehnsherr war einst der größte Gegenspieler der X-Men. Doch schließlich 
schwor er seiner Vergangenheit als Schurke ab und verfolgte den Traum seines 
Freundes Xavier von einer friedlichen Koexistenz zwischen Mutanten und Menschen. 
Jetzt kämpft er als der mächtige Magneto auf der Seite der Helden!
Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du 
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm 
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, 
funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, 
außer dass sie Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. 
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die 
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler 
die Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, 
wählt der Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne und legt sie auf den 
Ablage stapel des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr überschritten 
wird. Jeder der Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort 
Sieg X, d. h., er wird auf den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.
Schurkisch 
Sobald ein Scherge mit dem Schlüsselwort Schurkisch aktiviert wird, 
gib ihm eine verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du 
die Aktivierung des Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um 
und wende ihre Boost-Symbole für diese Aktivierung auf die Werte des 
Schergen an. Falls die Boost-Karte eine Boost-Fähigkeit hat, handle deren 
Effekte ab. Lege die Boost-Karte nach der Aktivierung ab.
Standhaft 
Ein Charakter mit dem Schlüsselwort Standhaft kann 1 zusätzliche Betäubt- 
und 1 zusätzliche Verwirrt-Statuskarte haben. Der Charakter ist nicht 
betäubt, bis er 2 Betäubt-Statuskarten hat, und ist nicht verwirrt, bis er 
2 Verwirrt-Statuskarten hat. Nachdem die Aktivierung des Charakters durch 
einen Statuskarteneffekt ersetzt worden ist, entferne alle Statuskarten 
jenes Typs von dem Charakter.
Verknüpft (Kartenname)  
Karten mit dem Schlüsselwort Verknüpft können nicht in ein Spielerdeck 
aufgenommen werden. Stattdessen werden sie zu Beginn des Spiels 
beiseitegelegt, falls ein Spielerdeck die Karte enthält, welche die 
verknüpften Karten ins Spiel bringt (angegeben in den Klammern nach 
dem Schlüsselwort). Verknüpfte Karten zählen nicht gegen die Deckgröße.
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MAG NETO / FÜH RUNGMAG NETO / FÜH RUNG
Magneto hat die Macht, Metall zu kontrollieren. Seine „Magnetische 
Anziehung“-Fähigkeit lässt dich jede Runde eine Magnetisch-Karte aus 
deinem Deck ziehen. Mit Magnetos Umhang und Magnetos Rüstung 
kannst du ihn jedes Mal, wenn du seine Fähigkeit abhandelst, spielbereit 
machen und ihm einen Bonus geben. Mit dem Upgrade Von Metall 
umschlungen setzt du Schergen kurzerhand außer Gefecht. Warte auf 
den richtigen Augenblick, um einen solchen Schergen mit Magnetisches 
Geschoss auf einen anderen Gegner zu schleudern, der dadurch 
Schaden erleidet und betäubt wird!
Mit dem Führungsaspekt kannst du mächtige X-Men-Verbündete wie 
Cyclops, Phoenix und Kid Omega rekrutieren, die alle eine besondere 
Fähigkeit haben, sobald sie ins Spiel kommen. Du kannst mit ihnen 
Widerstand leisten oder angreifen und dann Aufopferung spielen und sie 
ablegen, um Magneto zu heilen und ihm eine Zäh-Statuskarte zu geben!
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