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Nachdem sie von derselben radioaktiven Spinne wie Peter Parker gebissen wurde 
und ähnliche Spinnenkräfte erlangte, verbrachte Cindy Moon Jahre ihres Lebens 
isoliert in einem Bunker, um sie und die Erde vor den gefräßigen Spinnenjägern 
zu schützen, die als die Inheritors bekannt sind. Nach ihrer Befreiung aus dem 
Bunker bekämpft Cindy nun das Verbrechen auf den Straßen von New York – als 
investigative Journalistin und als die Superheldin Silk.
Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst 
du einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine 
Ressourcenkosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung 
auf ihm platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, 
funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, 
außer dass sie Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. 
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die 
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler die 
Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, wählt der 
Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne aus und legt sie auf den Ablagestapel 
ihrer jeweiligen Besitzer, bis das Limit nicht mehr überschritten wird. Jeder der 
Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort Sieg X, d. h., er wird auf 
den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.

Neue Regel: „Unterschieben“ 
Sobald du angewiesen wirst, eine Karte unter eine andere Karte zu schieben, 
platziere die untergeschobene Karte offen unter der anderen Karte. Die 
untergeschobene Karte befindet sich nicht im Spiel. Sobald eine Karte das Spiel 
verlässt, werden alle Karten, die unter sie geschoben wurden, abgelegt.

Bedingung (Ressourcen) 
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Bedingung kann nur gespielt werden, wenn 
beim Bezahlen der Kosten dieser Karte jede Ressource des angegebenen Typs 
ausgegeben wird.

Durchdringend 
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle Zäh-Status-
karten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefügt wird.

Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf den 
Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.

Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit dem 
Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die gewählte 
Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. Darüber hinaus 
kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht gespielt werden, bis beide 
der angegebenen Charaktere (Identität oder Verbündeter) im Spiel sind.
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SILK / SCHUTZSILK / SCHUTZ
Mit ihrem „Silk-Sinn“ kann Silk die Absichten ihrer Gegner erkennen und 
einen Weg finden, sie zu kontern. Dies wird durch Begegnungskarten 
dargestellt, die sie mit ihrer Heldenfähigkeit unter ihre Identität schiebt. Sie 
profitiert von diesen untergeschobenen Karten, wenn sie mit anderen Karten 
desselben Begegnungssets interagiert (das Set ist in der unteren linken Ecke 
einer Begegnungskarte angegeben). Mit ihren Spinnenkrallen erhöht Silk 
den Schaden bei Gegnern, die aus demselben Begegnungsset stammen wie 
eine untergeschobene Karte, während sie mit Austricksen durch passende 
Karten mehr Bedrohung entfernen kann. Silks Alter-Ego-Fähigkeit und Karten 
wie Natürliche Netzfäden ermöglichen es ihr, untergeschobene Karten zur 
Unterstützung abzulegen, um so Schergen oder Nebenpläne zu besiegen. 
Diese kann sie wiederum unterschieben, um die abgelegten Karten zu 
ersetzen und immer flexibel zu sein.

Mit dem Schutzaspekt kann Silk ihren hohen VER-Wert dank „Warum schlägst 
du dich selbst?“ in Schaden ummünzen. Ihr Verbündeter Spider-Man macht Silk 
spielbereit, damit sie ihre Basiskräfte mehrfach verwenden kann, während Scarlet 
Spider und Energieschild Spidey wiederum länger im Spiel halten können. © MARVEL. Fantasy Flight Games, das FFG-Logo, Living Card Game, LCG und das LCG-Logo sind ® von

Fantasy Flight Games. Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.




