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Während des 2. Weltkriegs war James „Bucky” Barnes als junger Mann der treue 
Begleiter von Captain America. Als eine Explosion Buckys Arm zerfetzte und ihn 
an den Rand des Todes brachte, wurde er von sowjetischen Soldaten gefangen 
genommen, mit einem kybernetischen Arm ausgestattet und einer Gehirnwäsche 
unterzogen, die ihn zum Attentäter machte. Jahrzehnte später half Captain America 
Bucky, sich an seine Vergangenheit zu erinnern. Seitdem versucht Bucky für die 
Gräueltaten Buße zu tun, die er als Winter Soldier begehen musste!
Durchdringend 
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle Zäh-
Statuskarten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefügt wird.

Fernkampf 
Ein Angriff mit dem Schlüsselwort Fernkampf ignoriert das Schlüsselwort 
Vergeltung.

Schurkisch 
Sobald ein Scherge mit dem Schlüsselwort Schurkisch aktiviert wird, gib ihm 
eine verdeckte Boost-Karte vom Begegnungsdeck. Sobald du die Aktivierung 
des Schergen abhandelst, drehe die Boost-Karte um, handle ihre Boost-
Fähigkeit ab und wende ihre Boost-Symbole für diese Aktivierung auf die 
Werte des Schergen an. Lege die Boost-Karte nach der Aktivierung ab.

Standhaft 
Ein Charakter mit dem Schlüsselwort Standhaft kann 1 zusätzliche Betäubt- 
und 1 zusätzliche Verwirrt-Statuskarte haben. Der Charakter ist nicht betäubt, 
bis er 2 Betäubt-Statuskarten hat, und ist nicht verwirrt, bis er 2 Verwirrt-
Statuskarten hat. Nachdem die Aktivierung des Charakters durch einen 
Statuskarteneffekt ersetzt worden ist, entferne alle Statuskarten jenes Typs 
von dem Charakter.

Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit 
dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die 
gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. 
Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht 
gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere (als Identität oder 
Verbündeter) im Spiel sind.
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Sein Kybernetischer Arm ist entscheidend für die Strategie von Winter 
Soldier. Bezahle mit ihm für eines seiner vielen Angriffsereignisse und 
verstärke es dabei. Jedes der Ereignisse erhält durch den Einsatz des 
Arms weitere Vorteile.

Mit dem Aggressionsaspekt kannst du Waffen wie Bambino und die 
S.H.I.E.L.D.-Pistole ausrüsten und dann Kybernetischer Arm verwenden, 
um für Feuerkraft zu bezahlen. Damit verursachst du 4 Schaden für jede 
Waffe, die du dabei erschöpfst.

Winter Soldier profitiert besonders vom Besiegen von Schergen. Wenn  
dir das Begegnungsdeck keine zuteilt, findest du mit Safe House #30 
oder Auf den Kampf brennen zuverlässig dein nächstes Ziel. Hast du 
einen Schergen gefunden, suche dir mit Angriffshaltung das perfekte 
Angriffsereignis heraus und Der Mann auf der Mauer senkt die Kosten 
dafür. Sobald du den Schergen besiegt hast, kannst du mit Winter Soldiers 
Fähigkeit „Tödlicher Beschützer“ 2 Bedrohung vom Hauptplan entfernen 
und anschließend einen Gegner mit Lautlose Infiltration verwirren.




