CHAMPIONS

KARTENSPIEL

X=23 HELDEN-PACK EGSEDRS

X-23 ist ein Klon des Mutanten Wolverine und besitzt wie er Klauen aus Adamantium und einen
Heilfaktor. Als Kind wurde X-23 von der Facility, in der sie erschaffen wurde, immer wieder ausgebeutet.
Seitdem hat sich Laura, wie sie spéter genannt wurde, zu einer erbitterten Beschiitzerin der Jungen
und Unschuldigen entwickelt. Dies gilt besonders fiir itre eigene Klon- und Adoptivschwester Gabby.

Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan

Spieler-Nebenpléne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind,
funktionieren Spieler-Nebenplane wie Nebenpladne aus dem Begegnungsdeck,
auBer dass sie Spielerkarten sind und dem SpieLer-NEBENPLAN-LIMIT unterliegen.
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1-2 Spieler die
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpléne, falls 3—-4 Spieler die
Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit tberschritten, wahlt
der Startspieler so lange Spieler-Nebenplane und legt sie auf den Ablagestapel
des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr Uberschritten wird. Jeder der
Spieler-Nebenplane in diesem Pack hat das Schlisselwort Sieg X, d.h., er wird auf
den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.

Neues Schliisselwort: Ansturm

Sobald ein Charakter einen Basis-Widerstand gegen einen Plan mit dem Schlissel-
wort Ansturm durchfihrt, verwendet der Charakter seinen ANG- anstelle seines
WID-Wertes. Falls der Charakter ein Verbiindeter ist, nimmt er nach dem Wider-
standleisten den Folgeschaden, der unter seinem ANG-Wert angegeben ist.

Neues Schliisselwort: Verkniipft (Kartenname)

Karten mit dem Schlisselwort Verkniipft kdnnen nicht in ein Spielerdeck
aufgenommen werden. Stattdessen werden sie zu Beginn des Spiels bei-
seitegelegt, falls ein Spielerdeck die zugehérige Karte enthélt, welche die
verkniipften Karten ins Spiel bringt (angegeben in den Klammern nach dem
Schlisselwort). Verknlipfte Karten zéhlen nicht gegen die DeckgréBe.

Hinweis: Dieser Pack enthalt 4 Karten, die mit dem Spieler-Nebenplan Spezia-
lisiertes Training (N 21) im vorgefertigten Deck von X-23 verkn(ipft sind. Diese
Karten findest du hinter der Trennerkarte am Ende des Packs. Lege sie wéhrend
des Spielaufbaus beiseite, wenn du mit diesem vorgefertigten Deck spielst.

Durchdringend

Bei einem Angriff mit dem Schlisselwort Durchdringend werden alle Z3h-Status-
karten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefligt wird.
Sieg X

Sobald eine Karte mit dem Schliisselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf den
Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.

V/JicenRessIoNDS

ie Starke von X-23 liegt in ihrer Fahigkeit, sich wieder spielbereit zu
machen, nachdem sie Schaden genommen hat. So kann sich X-23 gegen
den Angriff des Schurken verteidigen und falls sie dabei Schaden nimmt,
direkt wieder spielbereit werden, um entweder erneut zu verteidigen
oder in der Spielerphase anzugreifen oder Widerstand zu leisten. In
der Spielerphase kann sie Schaden durch ihre Klauen nehmen, um sich
fiir einen starken Angriff spielbereit zu machen. Ihre Verbiindete (und
Adoptivschwester) Honey Badger gibt X-23 weitere Méglichkeiten,
spielbereit zu werden, um ihren erhéhten ANG-Wert noch effektiver zu
nutzen. Dank ihrer Alter-Ego-Fahigkeit kann sie Honey Badger auBerdem
schnell wieder an ihre Seite holen.

Mit dem Aggressionsaspekt kannst den ANG-Wert von X-23 mit , Jetzt
bin ich witend” weiter erhéhen. Nutze danach Der direkte Weg,
um deinen erhéhten ANG-Wert zum Ausschalten von Nebenplanen
nzusetzen. Besiege den Spieler-Nebenplan Spezialisiertes Training, un
chtiges und einzigartiges SPEZIALISIERUNG-Upgrade zu erhalt
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