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BESTE ERWEITERUNG ALLER ZEITEN. ICH MEINE, HAST
DU DAS COVER GESEHEN? ROY LICHTENSTEIN WURDE VOR
NEID ERBLASSEN. ALS EINES DER WENIGEN BEISPIELE FUR
EHRLICHE WERBUNG SAGT DER TITEL EIGENTLICH ALLES. IN
DIESER ERWEITERUNG GEHT ES NUR UM MICH, DEADPOOL,
DEN SOLDNER MIT DER GROBEN KLAPPE (SIDEKICKS
ZAHLEN NICHT)- LASS UNS ALLES AUS MIR HERAUSHOLEN,
WAS ICH ZU BIETEN HABE! DU WILLST ALS DEADPOOL
SPIELEN? DU HAST EINDEUTIE EINEN FEINEN GESCHMACK.
DU WILLST GEGEN DEADPOOL KAMPFEN? DAS IST ZWAR
DUMM, ABER ICH RESPEKTIERE DEINEN MUT. DU WILLST
EINFACH NUR FUR EINE GESUNDE DOSIS CHAOS SOREGEN,
INDEM DU DEADPOOL N DEINE PARTIEN INTEGRIERST?
GUTE IDEE, WAS KANN DA SCHON SCHIEFGEHEN?

MACH DICH BEREIT FilR DAS GUTE, PAS
BOSE UND DAS REINE CHAOS!

WAS DU IN DEINEN HANDEN HALTST, IST ZWEIFELLOS DIE\\—‘
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Diese Erweiterung enthdlt nicht die Helden, die ihr braucht
sonfiern die, die ihr gerade verdient. Einer von ihnen ist eir;
Antiheld, was bedeutet, dass er nicht nur als Held, sondern
aych als Schurke versagen kann. (Ja, Bob, wir r;eden von
d|r._) Der andere ist ein Séldner, der so cool ist, dass sie ihn
gleich drgimal reingepackt haben: einmal als knallharten
Helden, einmal als unbesiegbaren Schurken, der euch bis in
den Schlaf verfolgt, und einmal als unberechenbare Heraus-
forderung, die ihr in jede Partie einbauen konnt!
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SPIELMATERIALpZ

DEADPOOL
(HELD)

DEADPOOL

DEADPOOL BOB,
(SCHURKE)

(HERAUSFORDERUNG) HYDRA-AGENT
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24 DEADPOOL-
CHADS-KARTEN

o
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21 HELDENKARTEN
(12 FUR JEDEN HELDEN)

12 BEDROHUNGSKARTEN
(6 PRO SCHURKE)

24 MASTERPLAN-KARTEN
(12 PRO SCHURKE)
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Einige Heldenkarten haben obligatorische Spezialeffekte. Ihr erkennt sie an dem
schwarzen Hintergrund im Textfeld. Wenn eine solche Karte gespielt wird, MUSS der
Held auch den Spezialeffekt ausfiihren. Er kann ihn nicht ignorieren.

DEADROOLCHADS,
HERAUSEORDERUNG

Die Deadpool-Chaos-Herausforderung ergdnzt das Spiel um den zufalligen Einfluss des
Gauners Deadpool, der die Helden oder Schurken mal behindert und mal unterstiitzt.

Lasst die Herausforderungskarte wahrend des Spielaufbaus auf den Tisch fallen und
stellt Deadpools Spielfigur auf den ndchstgelegenen Ort, auf den die Karte zeigt.
Mischt die Deadpool-Chaos-Karten zu einem verdeckten Stapel.
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Jedes Mal, wenn ein Held seinen Spielzug an Deadpools Aufenthaltsort beendet
(bevor er einen Ortseffekt aktiviert) oder ein Schurke seine Bewequng dort beendet
(nachdem er einen méglichen ®-Effekt aktiviert hat), zieht die oberste Karte des
Deadpool-Chaos-Stapels und handelt sie ab. Bewegt Deadpool wie angegeben und
fiihrt dann den Effekt der Karte aus.

DEADRO0IYRLSISCHURKER:

Als Schurke kann Deadpool nicht besiegt werden. Die Helden kdnnen nur versuchen,
zu iiberleben und ihr Bestes zu geben, bis sein Masterplan-Stapel aufgebraucht ist.
Dann wird es Deadpool zu langweilig, sie zu verpriigeln, und er haut ab.

Notiert die von euch geretteten / besiegten [ und die beseitigten
Bedrohungen. Zahlt am Ende der Partie eure Punkte zusammen, um herauszu-
finden, wie gut ihr abgeschnitten habt:

+1 Punkt fiir jeden geretteten
+1 Punkt fiir jeden besiegten (&}
+5 Punkte fiir jede beseitigte Bedrohung
(+10 Punkte fiir die Bedrohung ,,Verschwendung eurer Joker")
-10 Punkte fiir jeden besiegten Helden

Vergleicht dann eure Gesamtpunktzahl mit der Wertungstabelle von Deadpool:
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#Lanasames Klatschen” The ymrl’
wiivdige Gegher. #Verpeigt sich# /
zum Schwitzen gebvackl’.
z das ist ein ziemlich é*/

# lo-24s STRASSENNIVEAL l:l:s%ek“’aileseéreebv\is .. NICHT!

versagt ... aber ihv habt es versucht.
hlimmer
* NEGATIV: EPISCHER FEHLSCHLAG :.I?:n/éi}\h: ngs‘gﬂ'mu -& Yy |

Nicht schlecht. The habt mich fast
Nup, cthr habt es versucht. Thr habt kliglich

* B5O+:
# 4o-49: LEGEN ... DAR!

* 25-39: GROSSER HELD

* O-9: TEILNAHMEURKUNDE
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