
Errungenschaftsheft
Falls ihr in Marvel United: Spider-Geddon neue Herausforderungen 
sucht, könnt ihr versuchen, die folgenden Errungenschaften freizuspielen. 
Spielt dafür mit verschiedenen Kombinationen aus Herausforderungen, 
Helden und Schurken und hakt das entsprechende Kästchen ab. 

Basis-Errungenschaften 

 – �Gewinne eine Partie im Anführer-Solo-Modus.

 – �Gewinnt eine Partie mit mindestens 
einem Antihelden als Helden.

 – �Gewinnt eine Partie, in der ihr keine 
Antihelden als Helden spielt.

 – �Gewinnt eine 2-Personen-Partie.

 – �Gewinnt eine 3-Personen-Partie.

 – �Gewinnt eine 4-Personen-Partie.

 – �Schließt alle Missionskarten mit 
großer Herausforderung ab.

 – Gewinnt, ohne dass ein Held kampfunfähig wird.

 – �Gewinnt mit großer Herausforderung, 
ohne dass ein Held kampfunfähig wird.

 – �Besiegt einen Schurken, ohne dass der Schurke 
einen „Überfüllter Ort“-Effekt auslöst.

 – �Besiegt einen Schurken, bevor seine sechste 
Masterplan-Karte ausgespielt wird.

 – �Besiegt einen Schurken, ohne 
Aktionsmarker zu verwenden.

Superschurken-Kämpfe

 – �Besiegt den Superschurken mit 2 Helden.

 – �Besiegt den Superschurken mit 3 Helden.

 – �Besiegt den Superschurken mit 4 Helden.

 – �Besiegt den Superschurken, ohne 
Superheldenkarten zu verwenden.

 – �Besiegt den Superschurken, ohne 
Aktionsmarker zu verwenden.

 – �Spielt alle Superheldenkarten in einem einzigen 
Schurken-Spielzug aus (mit 2 Helden).

 – �Spielt alle Superheldenkarten in einem einzigen 
Schurken-Spielzug aus (mit 3 Helden).

 – �Spielt alle Superheldenkarten in einem einzigen 
Schurken-Spielzug aus (mit 4 Helden). 

 – �Gewinne als Superschurke, ohne 
Superschurkenkarten zu verwenden.

 – �Gewinne als Superschurke, indem du 
dein finsteres Komplott abschließt.

 – �Gewinne als Superschurke, indem du keine 
Masterplan-Karte mehr ausspielen kannst.
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Schurken-Kämpfe

 – �Besiegt Überlegener Spider-Man mit 
heldenhafter Herausforderung.

 – �Besiegt Überlegener Spider-Man, ohne 
dass er eine einzige Mission abschließt.

 – �Besiegt Überlegener Spider-Man und 
entfernt mindestens 6 Spider-Bot-
Marker während der Partie.

 – �Besiegt Morlun mit heldenhafter 
Herausforderung.

 – �Besiegt Morlun, ohne dass ein Held 
aus dem Spiel entfernt wird.

 – �Besiegt Spot mit heldenhafter Herausforderung.

 – �Besiegt Spot, ohne dass ein 
Held kampfunfähig wird.

 – �Besiegt Anti-Venom mit heldenhafter 
Herausforderung.

 – �Besiegt Anti-Venom, bevor der Marker auf 
der Anti-Venom-Leiste die 4 erreicht.

Heldentaten
SPIDER-GEDDON

 – �Ich heiße Peter Parker: Gewinnt, indem 
ihr nur mit Helden spielt, die Peter Parker 
heißen (Spider-Man Noir, Symbiote Spider-
Man und Überlegener Spider-Man).

 – �Starthilfe: Gewinnt, indem ihr nur mit Helden 
spielt, die eine Starthand-Heldenkarte haben.

 – �Keine Netzflüssigkeit mehr: Gewinnt, 
ohne Ausrüstung einzusetzen.

 – �Letztes Opfer: Gewinnt mit Überlegener 
Spider-Man und der Karte „Letztes 
Opfer“ in der Geschichte.

 – �Schwarz und Weiß: Gewinnt eine 
2-Personen-Partie mit Anti-Venom oder 
Symbiote Spider-Man als Helden.

AUFBRUCH INS SPIDER-VERSE

 – �Parker-Verse: Gewinnt eine 4-Personen-
Partie mit Spider-Man, Spider-Man 
Noir, Symbiote Spider-Man und 
Überlegener Spider-Man als Helden.

 – �Klone verbünden sich: Gewinnt eine 
2-Personen-Partie mit Spider-Man 
und Scarlet Spider als Helden.

 – �Girl-Spiders: Gewinnt eine 2-Personen-Partie 
mit Silk und Ghost Spider als Helden.

 – �Spider-Welt: Gewinnt eine Partie mit Peni Parker, 
Miles Morales und Spider-Punk als Helden.

 – �Identitätskrise: Gewinnt eine Partie gegen 
Überlegener Spider-Man mit Spider-Man, Scarlet 
Spider und Symbiote Spider-Man als Helden.

 – �Quer durchs Spider-Verse: Gewinnt 
eine 4-Personen-Partie gegen Spot mit 
Miles Morales, Ghost-Spider, Spider-
Punk und Scarlet Spider als Helden.
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