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3%| MATERIAL FUR DEN

Dieses Material wird genutzt, wenn ihr das Spiel im Heldenmodus splelt
Fiir den Heldenmodus wird das Grundspiel Marvel Zombies: X-Men
Resistance bendtigt.

Dieses Material wird genutzt, wenn ihr das Spiel im Zombiemodus splelt
Fir den Zombiemodus wird das Grundspiel Marvel Zombies benoétigt.
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EINLEITUNG

NEUE KARTENTEILE

Die Mitglieder der beriichtigten Superschurkengrappe Sinicter Six haben iiber die
Jahre hiufig gewecheelf, aber eins vereint sie alle: Diese AuBenseifer halten nicht
viel von Gesetz und Ordnung und ibr gemeinsamer Frzfeind ist Spider-Man. Dz die
Hilfte von ihnen aber nun zombifiziert ist, hat sich ihre Gruppendynamik stark
verindert. Der Kampf zwischen Lebenden und Untoten eskalierf weiter.

Clash of the Sinister Six ist eine Erweiterung fiir Marvel Zombies, die eine alt-
bekannte Schurkengruppe ins Spiel bringt. Vom Central Park bis in die U-Bahn-
Stationen New Yorks bekdmpfen sich die ehemaligen Superschurken in zwei unter-
schiedlichen Teams. In dieser Erweiterung konnt ihr die Zombie- und Superhelden
im Teammodus gegeneinander antreten lassen. Welche Seite wird sich am Ende
durchsetzen?

Diese Erweiterung enthéalt Missionen fiir den Helden- und den Zombiemodus,
aber auch Missionen fiir den neuen Teammodus.
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U-BAHN-STATION

Eine Seite der Kartenteile aus dieser Erweiterung zeigt eine New Yorker

U-Bahn-Station. Zu sehen sind dort Bahnsteige, Buros, Laden, Schienen und

Waggons.

* DieBiros, Laden, und Waggons sind Gebaudezonen. Jede Zone giltals ein Raum.

* Die Bahnsteige und die Schienen gelten als Auf3enzonen, mit denselben Regeln
wie Straf3enzonen. Die Zonen sind durch Bodenmarkierungen voneinander
abgegrenzt.
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REGELN = CLASH OF THE SINISTER SIX

Black Cat kann aus diesem

Waggon Sandman auf der

gegeniiberliegenden Seite
des Bahnsteigs sehen.

Kraven kann den
Schlurfer im ersten Raum
sehen, aber nicht Vulture Black Cat kann Electro

im Raum dahinter. im benachbarten
Waggon sehen. Sie

sieht aber nicht den
Fettbrocken in der
Lone dahinter.

Kraven kann Lizard
iiber den Bahnsteig und
die Schienen hinweg
im Waggon sehen.

Venom kann in alle Zonen
um sich herum sehen
und bewegen, auer in
die Brunnen-Zone. Und
wie immer gilt: keine
diagonalen Bewegungen
und Sichtlinien!

Venom kann Rhino

5 Zonen entfernt
i durchden
& Brunnensehen.

CENTRAL PARK &5

Auf der anderen Seite der Kartenteile ist der Central Park
abgebildet. Jede Zone im Central Park gilt als StrafRenzone.

Bandshell: Die Bandshell-Zone ist nach
hinten und zu beiden Seiten geschlossen.
Das bedeutet, dass Bewegung und
Sichtlinie auf die Vorderseite der Band-
shell beschrankt sind.
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Brunnen: Die Brunnen-Zone kann

nicht betreten werden. Sie unter- o Scorpions Sichtlinie und
il Bewegung sind auf die offene
Seite der Bandshell beschrankt.

bricht jedoch nicht die Sichtlinie.








































