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Zombieheld!
#016

Wenn du Nahkampfangriffe 

ausführst, darfst du automatisch 

1 zusätzlichen Schlurfer in deiner 

Zone besiegen.

MARIKO YASHIDA

 MARVEL

Jeder Treffer zählt bei einem 

einzelnen Gegner als 2 Treffer.  

Drehe das Plä�chen nach dem Angriff 

auf die entladene Seite.

0-2 3 3+

SENTINEL-HAND: 

PLASMASCHUSS

Seine Zähigkeit erhöht sich mit der 
höchsten Gefahrenstufe der Superhelden (von 4 bis 7).

JUGGERNAUT

4

5

6

7

3

Die Würfelergebnisse von Superhelden in Reichweite 1 sinken um –1.

ICEMAN

4

Wenn seine Zone von einem 
Superhelden in seiner Zone angegriffen 

wird und er nicht besiegt wird, erleidet 
der Angreifer 1 Wunde.

SABRETOOTH

3

Superhelden in Reichweite 2 erhalten am Anfang der Spielerphase keine .

PSYLOCKE

3

Kann aus bis zu 2 Zonen Entfernung 
angreifen. Seine Angriffe fügen ALLEN 

Superhelden in der Zielzone 1 Wunde zu.

CYCLOPS

4

Wenn sie aktiviert wird, erleiden 
alle Superhelden in Reichweite 2 1 Wunde.
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• Fahrstuhlplä�chen  ................................×1

62 PLÄTTCHEN140 KARTEN

 MATERIAL FÜR DEN ZOMBIEMODUS
Diese Box enthält Material, mit dem die Helden und 
Nebencharaktere im Zombiemodus verwendet 
werden können. Für den Zombiemodus wird das 
Grundspiel Marvel Zombies  benötigt.

• Tür (o�en/geschlossen) .................. ×25
• Tür (Blau – o�en/geschlossen) .........×1
• Tür (Grün – o�en/geschlossen) ........×1
• O�enes Fenster ......................................×9

• Ziel Rot/Rot ............................................... ×7
• Ziel Blau/Rot..............................................×1
• Ziel Grün/Rot ............................................×1

• Start-Spawnplä�chen  .........................×1
• Spawnplä�chen Rot/Rot ...................×5
• Spawnplä�chen Blau/Rot ..................×1
• Spawnplä�chen Grün/Rot .................×1

• Ausgang......................................................×1

• Aktivierungsplä�chen  ........................×6

• Sentinel-Hand-Plä�chen  
(aufgeladen/entladen) ..........................×1
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