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Wolverine

§ ZOMBIEHELDEN

Sabretooth Iceman

1.1

Juggernaut Psylocke Dark Phoenix Cyclops

12 NEBENCHARAKTERE

(DOPPELSEITIG) |

Amanda Abigail - Bolivar Mariko Moira Senator -
Sefton Brand Trask Yashida MacTaggert Kelly
Callisto Ka-Zar Shanna Valerie Cooper William Stryker Trish Tilby
§3 ZOMBIES
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35 Schlurfer (Multiple Man) 14 Fettbrocken (Reaver) 14 Laufer (Hellfire-Soldaten)

ARVEL ZOMBIES  EINZOMBICIDE-SPIEL L/



Sentinel-Hand-Pla chen
(aufgeladen/entladen)

Tur (o en/geschlossen)

Tur (Blau — o en/geschlossen).
Tar (Grin — o en/geschlossen)
O enes Fenster
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Ziel Grin/RoOt..........coovvvvviiiiieeeeeeeeeeeeiinns
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Ausgang
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NTINELHAND:
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[%t| MATERIAL

Diese Box enthalt Material, mit dem die Helden und
Nebencharaktere im Zombiemodus verwendet

werden kénnen. Fir den Zombiemodus wird das
Grundspiel Marvel Zombies bendtigt.








































































































































