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MISCHWALD

WALDRAND S

Zwischen Wald und Wiese bietet der Waldrand Schutz fiir viele verschiedene
Arten. Dabei ist er ebenso vielfdltig wie der Wald selbst. Es gibt viel zu ent-
decken! Neue Waldbewohner tummeln sich hier und manche altbekannte
wagen sich aus dem Unterholz hervor.
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12 Straucher 12 Karten oben/unten 12 Karten links/rechts
Alle Karten dieser Erweiterung zeigen das neue Typsymbol 1
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ANDERUNGEN AN DER SPIELVORBEREITUNG

Ihr konnt die Karten des Grundspiels mit den Karten einer oder
beider Erweiterungen mischen. Legt 10 Karten unbesehen zuriick
in die Spielschachtel und entfernt danach abhangig von der
Personenzahl weitere Karten unbesehen aus dem Spiel:

mit einer
Erweiterung

bei 2 Personen —» 45 Karten
bei 3 Personen —» 30 Karten
bei 4 Personen —» 15 Karten
bei 5 Personen —» keine

mit zwei

Erweiterungen .

80 Karten* //V\
50 Karten®

35 Karten ‘

20 Karten

*Tipp: Spielt ihr zu zweit mit zwei Erweiterungen, kdnnt ihr nach
dem Mischen der Karten (statt diese abzuzdhlen) 5 Stapel bilden
und davon 2 Teile unbesehen aus dem Spiel entfernen.

Zu dritt bildet ihr 4 Stapel und entfernt dann 1 Teil unbesehen

aus dem Spiel.
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ANDERUNGEN AM SPIELABLAUF

Am Spielablauf andert sich nichts. Einige ausgewahlte Karten
werden im Folgenden weiter erlautert:

Bienenschwarm: Fiihre den Effekt aus, nachdem du die Karte
bezahlt hast.

Elster: Fiihre den Bonus aus, nachdem du die Karte bezahlt hast.
Liegt nur eine Karte in der Lichtung, nimm nur diese.

Brennnessel: Der Effekt bezieht sich auf den Baum bzw.
Strauch, an dem die Brennnessel anliegt.

Schermaus: Lege nach jedem ausgespielten Spréssling - gemaB
der Ublichen Regel - eine Karte vom Stapel in die Lichtung.

Schmetterlinge: 7 unterschiedliche Schmetterlinge gibt es nur,
wenn du mit beiden Erweiterungen spielst.

Straucher #: Sie haben (wie Biume) an ihren vier Seiten Platz
fiir je eine Karte und (wie Pilze) einen Dauereffekt. Dieser tritt be-
reits in Kraft, wenn du den Bonus des Strauchs nutzt. Straucher
sind weder Baume noch Pilze!
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DIE NEUEN SYMBOLE
Typsymbol

! Waldrand (kennzeichnet alle Karten dieser Erweiterung)

1 ﬂ Straucher

Effekte und Boni
o
1 aus der Nimm eine Karte aus der Lichtung
" Lichtung auf die Hand
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