


Dies ist eine Erweiterung fir .
Diese Anleitung beschreibt die Neuerungen, die durch diese Erweiterung
hinzukommen. Die iibrigen Regeln des Grundspiels bleiben unverandert.

Spielt ihr Mysterium zum ersten
Mal mit dieser Erweiterung, fihrt
folgende Schritte durch:

42\Visionskarten

Bringt die Sticker wie abgebildet auf
16/ Téterkanten der Seite der Schachtelunterseite an.

s=Sortiert die Taterkarten , die
Tatortkarten , die Tatwaffe-
karten. - und die Visionskarten

sefid® in die Schachtel

8 Taterkarten fiir die Spiritis:

(auf der Riickseite nummeriert von
€333 bis €340

8 Taterkarten fir den Geist

des

e Fortschrittstafel fur
zu den anderen

16/ Tatortkarten

8 Tatortkarten fiir die Spiritisten

i

1

1

E (auf der Riickseite nummeriert von €rf.vor den Visionskarten
v (D33 bis ()40) i arten fiir den Geist

E 4

1

8 Tatortkarten fiir den Geist

8 Tatwaffekarten fiir die Spisiistenur rule shec: aere.

(auf der Riickseite nummeéneétearotre feuillet de régles ici.

33bis  40) Lege das RegelRigsefinueligrung enthélt Storykarten.
Wenn ihr mit ihnen spielen wollt,

8 Tatwaffekarten fiir den\%hier je Spgt.g;gﬁls iR die Tatwaffekarten
Inserite qui il foglio deichegdiéarStorykarten. Alles, was

32Storykarten g rean: reg'iéla?ﬁrheAr."le'tu.ng auf Tatwaffe
ezogen ist, bezieht sich dann fur alle

Liittakaa saantoleelbnga tadfan Story™ (Storykarten,
16 Storykarten fiir die sPiT_igbséﬁHn ditt rE9Etsshrittstafel fiir die Story etc).
(auf der Riickseite nummeriert Qm itt regeihiad B sq; _

01 bis 16) B Spiel wie gewohnt auf.

16 Storykarten fiir den Geist Beachtet dabei folgende Ausnahmen:

Storykarten sind eine neue Kartenart. Sie Schritt 1: Mischt die 42 Visionskarten
stellen die Ereignisse dar, die kurz vor dieser Erweiterung mit den Visions-
dem Ableben des Geists eingetreten sind. karten des Grundspiels und/oder
Mit ihrer Hilfe kénnt ihr Erkldrungen
finden, warum der Geist sterben musste.

anderer Erweiterungen zusammen.

Schritt 5: Wahlt ein Set aus Tater-
karten . Das Set kann entweder
aus dem Grundspiel, aus dieser oder
einer anderen Erweiterung stammen.

g Schritt 7: Auch die Sets der Tatort-
ﬂ FOV?SChl"lttStaf el karten und Tatwaffekarten
Story kénnen entweder aus dem Grundspiel,

aus dieser oder einer anderen
Erweiterung stammen.

2/ Kartentrenner;

Ansonsten bleiben der Spielaufbau
und der Spielablauf unverandert.

1 Stickerbogen

(






