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Secre
ts &

 Lies
 vous permet de jouer 

avec
 les 

cart
es H

istoire à
 la p

lace 

des cart
es Objet. 

Si vous faite
s 

ainsi, co
nsidérez 

toutes l
es m

entions 

du term
e « Objet » dans la règle 

(y co
mpris la

 mise e
n place)

 comme 

étan
t remplacée

s par 
le term

e  

« Histoi
re » (car

tes H
istoi

re, p
latea

u 

Progr
essio

n Histoi
re, e

tc.).

Mettez
 le je

u en place 
normalem

ent, 

avec
 les e

xcep
tions suivantes :

Étap
e 1 : Mélangez les 42 cart

es 

Vision Secr
ets &

 Lies
 avec

 les c
arte

s 

Vision du jeu de base e
t/ou d’autres 

exten
sions pour former un seul 

paquet co
mmun.

Étap
e 5 : Vous pouvez 

choisir 

d’utilise
r soit un set 

de cart
es 

Perso
nnage H

 du jeu de base, 
soit 

le se
t de ca

rtes
 Perso

nnage d’une 

exte
nsion.

Étap
e 7 : 

De la m
ême manière,

 utilise
z 

un set 
de car

tes L
ieu I  et 

un set 

de ca
rtes

 Objet J  de vo
tre c

hoix 

(jeu de base o
u exte

nsion).

La m
ise e

n place 
et le

s règ
les d

u jeu 

reste
nt inchangées p

ar ai
lleurs.

Les c
artes

 Histoir
e son

t un nouveau
 type

 de 

carte
s po

ur Myster
ium. Elle

s rep
résen

tent 

d’anciens évé
nements ay

ant eu lieu
 juste 

avan
t la mort du fantôme et pourraie

nt 

expli
quer po

urquoi il a
 été 

tué.

16 cart
es m

édium

16 cart
es fa

ntôme
(Dos de

 carte
 num

éroté
s de

 01 à 
 16)

MISE EN PLACE

8 cart
es m

édium

8 cart
es fa

ntôme
(Dos de

 carte
 num

éroté
s de 

33 à 
40)

 42 cartes Vision

 16 cartes Personnage

 2 intercalaires

1 plateau Progression 

Histoire

 16 cartes Objet

 16 cartes Lieu

 1 planche 

d’autocollants

Avant d’utilise
r cette

 exte
nsion 

opérati
ons suivantes :

Appliquez les 
autocollants sur le 

côté de votre b
oîte d

e Myster
ium. 

Rangez le
s car

tes 
Perso

nnage A , 

les 
cart

es Lieu
 B , les 

cart
es 

Objet 
C  et le

s car
tes V

ision D  

dans les
 emplacem

ents dédiés.

Rangez 
le 

platea
u Progress

ion 

Histoire 
E  avec

 les 
autres.

Rangez le
s car

tes m
édium Histoi

re F  

(avec
 leurs interca

laires
) dans leur 

emplacem
ent dédié, à 

côté des ca
rtes 

Vision du jeu de base. 
Rangez 

à part 

les 
carte

s fantôme Histoire 
G , 

comme indiqué sur le s
chéma.

32 cartes Histoire

MATÉRIEL

À L’OUVERTURE

8 cart
es m

édium

8 cart
es fa

ntôme
(Dos de

 carte
 num

éroté
s de 

33 à 
40)

8 cart
es m

édium

8 cart
es fa

ntôme
(Dos de

 carte
 num

éroté
s de 

33 à 
40)

Il s’a
git d

’une ext
ension pour le j

eu

.

Cette 
exten

sion n’ajou
te au

cune nouvelle 
règle

. 

Toutes le
s règ

les d
u jeu de b

ase d
emeurent vala

bles.
 

 Insert your rule sheet here.
 Insérez votre feuillet de règles ici. 

 Lege das Regelblatt hier hin.
 Voeg hier je spelregels toe.

 Inserite qui il foglio del regolamento.
 Indsæt dit regelark her.

 Liittäkää sääntölehtinen tähän.
 Legg inn ditt regelark her.

 Sätt ditt regelblad här.

Dies ist eine Erweiterung für .
Diese Anleitung beschreibt die Neuerungen, die durch diese Erweiterung 
hinzukommen. Die übrigen Regeln des Grundspiels bleiben unverändert.

Diese Erweiterung enthält Storykarten. 
Wenn ihr mit ihnen spielen wollt, 
ersetzt ihr die  
durch die Storykarten. Alles, was 
in der Anleitung auf 
bezogen ist, bezieht sich dann für alle 
Belange auf (Storykarten, 
Fortschrittstafel für die Story etc.).

Baut das Spiel wie gewohnt auf. 
Beachtet dabei folgende Ausnahmen:

Visionskarten 
dieser Erweiterung mit den Visions-
karten des Grundspiels und/oder 
anderer Erweiterungen zusammen.

Schritt 5: Wählt ein Set aus Täter-
karten H . Das Set kann entweder 
aus dem Grundspiel, aus dieser oder 
einer anderen Erweiterung stammen.

Schritt 7: Auch die Sets der Tatort-
karten I  und  J  
können entweder aus dem Grundspiel, 
aus dieser oder einer anderen 
Erweiterung stammen.

Ansonsten bleiben der Spielaufbau 
und der Spielablauf unverändert.

Storykarten sind eine neue Kartenart. Sie 
stellen die Ereignisse dar, die kurz vor 
dem Ableben des Geists eingetreten sind. 
Mit ihrer Hilfe könnt ihr Erklärungen 

SPIELAUFBAU

8 Täterkarten für die Spiritisten
(auf der Rückseite nummeriert von  

33 bis 40)
8 Täterkarten für den Geist 

8 Tatortkarten für die Spiritisten
(auf der Rückseite nummeriert von  

33 bis 40)
8 Tatortkarten für den Geist 

8 
(auf der Rückseite nummeriert von  

33 bis 40)
8  für den Geist 

16 Storykarten für die Spiritisten
(auf der Rückseite nummeriert von  

01 bis 16)
16 Storykarten für den Geist 

42 Visionskarten

 16 Täterkarten

  2 Kartentrenner

1 Fortschri�stafel 
für die Story

 16 Tatwaffekarten

 16 Tatortkarten

 1 Stickerbogen

Spielt ihr Mysterium zum ersten 
Mal mit dieser Erweiterung, führt 
folgende Schritte durch: 

Bringt die Sticker wie abgebildet auf 
der Seite der Schachtelunterseite an. 

Sortiert die Täterkarten A , die  
Tatortkarten B , die  
karten C  und die Visionskarten D  
passend in die Schachtel des 
Grundspiels ein.

Legt die Fortschrittstafel für 
die Story E  zu den anderen 
Fortschrittstafeln.

Sortiert die Storykarten für die 
Spiritisten F  mit den passenden 
Kartentrennern vor den Visionskarten 
ein. Die Storykarten für den Geist G  
sortiert ihr wie abgebildet ein.

32 Storykarten
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