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Erzielt die meisten Punkte mit dem Bist du der Poet,

’ WAS IST DAS?!? h Erraten von Begriffen. startet das andere

Team die Zeit,
) & ahrend du dir di
.UORBER:ITUNG oo ggtéegoes?ekgrtée
! nimmst. Dann
versuchst du deinem

Es ist toll, Poef zu sein.
Es ist foll, Neanderfaler zu sein.

Was nicht foll ist: beides 0 Bildet zwei Teams (Team Toll und
gleichzeitig zu sein.

. ). Es ist nicht sc_hllmm, Team den Begriff
falls eines der Teams aus einer

Person mehr besteht nur mit einsilbigen
Als Poet wiirdest du gern solch . Wartern zu erklren.

muntere Verse rezitieren: 9
Das Mammut mit mé&chtiger Haarpracht

meinen mickrigen Kérper nur belacht,
wo sich kein einz’ges Haar breitmacht.

Doch als Neanderthal bekommst
du nur das raus:

FUR

NEANDERTALER

Setzt euch in euren Teams
abwechselnd um den Tisch.

Das Tiew lewt im
Meer, hat 8 Aem und
geoss, weich Kopf.

- Grab & Game Edition —ree———

SPIELREGELN
Alter 7+ | 2+ Spieler | 18 Min.

Legt ein Handy als Timer mittig auf
den Tisch.
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Das Tier, groB und stark mit viel Haar, @ Team Toll beginnt. Ein Teammitglied

lacht mich aus, das ist wahr, wird zum ersten Neandertal-Poeten.

SR W] el i gfeliea lElale Die Person rechts daneben wird zur
ersten Aufsicht.

Die Schwierigkeit fiir dich als 6 Der erste Poet wahlt aus, von Alle in deinem Team kénnen beim Raten
Neandertaler ist, dass du keine Worter welcher Seite der Poesiekarten die wild durcheinanderrufen. Wenn jemand
kennst, die mehr als eine Silbe haben. Begriffe in dieser Partie kommen den richtigen Begriff nennt, sagst du

- (grau oder orange) und welche Zahl ,Jal“ und legst die Karte auf euren
Die Schwierigkeit fur dein Team ihr verwendet (1, 2, 3 oder 4). Punktestapel. Sie ist 1 Punkt wert.
ist, dass sie einem Neandertaler
beim Dichten zuhoren. 6 Jedes Team braucht ein bisschen

Ja!
Oktopus!

Platz fur seinen Punktestapel.
MATERIAL Poet
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unktestapel
Fur dieses Spiel braucht ihr ein Team Toﬁ

Handy, eine Eieruhr, oder irgendein
anderes Gerat, das ihr dazu

VI
bringen kénnt, nach 60 Sekunden . D

Méchtest du eine Karte Uberspringen, bevor

Poesiekarten dafiir Punkte vergeben worden sind, kannst

du einfach ,Weg!“ sagen. Du musst die Karte
allerdings der Aufsicht geben (dazu gleich
mehr). Das ist 1 Punkt fir das andere Team.

ein lautes Gerausch zu machen
(oder zu vibrieren).

" Timer }I‘=unktestapel ‘
WARUM IST KEINE SANDUHR TN DER SCHACHTEL: Team Groll Ziehe in jedem Fall so lange neue

Hochstwahrscheinlich habt ifr schon Poesiekarten, bis die Zeit abgelaufen ist.

ein passendes Gerat. Indem ihr dieses
verwendet, kdnnen wir Plastik sparen! @ ‘
| | Fortsetzung auf der Riickseite —>
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< Fortsetzung der vorherigen Seite

DAS DARFST DU

v Du darfst nur Worter mit einer Silbe
benutzen.

DAS DARFST DU NICHT

x Du darfst keinen Begriff, Teil eines Begriffs
oder irgendeine Form eines Begriffs
benutzen, der auf der Poesiekarte steht.

x Du darfst keine Gesten benutzen oder
etwas mimen.

x Du darfst keine Beschreibung wie ,klingt
wie“ oder ,reimt sich auf* benutzen.

% Du darfst keine Initialen oder
Abkirzungen benutzen.

x Du darfst keine anderen Sprachen
benutzen.

Wir sind sicher, dass es da noch
mehr gibt. Merkt euch einfach:

Fiihlt es sich an wie Schummeln,
ist es Schummeln!

DIE AUFSICHT

Ist dein Team gerade nicht an der Reihe
und du sitzt rechts vom Poeten, wirst du
die Aufsicht. Du darfst die Karten des
Poeten sehen.

Falls er eine Regel
bricht, rufe laut
JNO!, um die
Regelverletzung
anzuzeigen. Der
Poet muss dir dann
die Poesiekarte
aus seiner Hand
geben, bevor er
weitermacht.

EINWANDE

Falls der Poet das Gefuhl hat,
falschlicherweise bestraft worden zu sein,
ruft er ,,Stopp!“ und pausiert den Timer.
Entscheidet als Gruppe, ob der Einwand
gerechtfertigt ist. Wir wollen euch hier
nicht zu viele Regeln vorgeben ... aber
wahrend ihr euch heftig tGber Aussprache,
Dialekte und diese eine Regel Uber Silben
streitet, die ihr in der Grundschule gelernt
habt, vergesst bitte nicht, dass das hier
ein Spiel und wahrscheinlich wirklich nicht
S0 wichtig ist.

Falls du eine dieser Personen bist,
die auf der offiziellen Antwort BESTEHT,
schau einfach kurz im Internet bzw.
einem Onlinewdrterbuch nach.

Lasst nach dem Einwand den Timer
weiterlaufen und spielt weiter.

ENDE DEINES ZUGS

Jeder Poet ist so lange an der Reihe, bis
die Zeit ablauft. Z&hle dann deine richtig
geratenen Karten, verkiinde laut deinen
Punktestand und lege die Karten auf den
Punktestapel deines Teams. Alle Karten,
die du in dieser Runde der Aufsicht
Ubergeben musstest, werden ebenfalls
gezahlt, verkiindet und kommen dann auf
den gegnerischen Punktestapel. Jetzt ist
das andere Team an der Reihe.

SPIELENDE

Sobald beide Teams mindestens 3-mal
dran waren (und wann immer beide Teams
gleich oft dran waren), konnt ihr jederzeit
beschlieBen, die Partie zu beenden.

Z&hlt dann far jedes Team die Karten des
Punktestapels zusammen. Das Team mit
den meisten Punkten gewinnt.

Abwurfstapel

! TIPP FUR PROFIS !

Vermeide es, einzelne Worfer zu sagen und auf eine Antwort deines
Teams zu warfen! Versuche stattdessen in ganzen ,Safzen" zu reden.

SPIEL ZU ZWEIT
ODER DRITT

2 PERSONEN

Ihr seid beide im selben Team und
wechselt euch als Poet ab. Legt richtig
erratene Karten RECHTS von euch auf
euren Punktestapel. Falls ihr eine Regel
brecht oder eine Karte Uberspringt, legt
die Karte LINKS von euch auf einen
Abwurfstapel.

Punktestapel

Punktestapel Abwurfstapel

Nachdem ihr jeweils dreimal Poet wart,
rechnet ihr eure Punkte zusammen:

10 Punkte oder weniger:
Team schlecht

11-30 Punkte:
Team ist mau mit Wort

31-49 Punkte:
Team hat viel groB3 Hirn

50 Punkte oder mehr:
Ein herausragendes Beispiel der
Evolution

3 PERSONEN

Notiert eure Punkte separat auf einem
Blatt Papier. Ihr wechselt euch in drei
Rollen ab: Poet, Rateperson und
Aufsicht. Poet und Rateperson haben
einen gemeinsamen Punktestapel.
Sie erhalten gemeinsam Punkte

und legen Karten auf den Stapel.

Die Aufsicht stellt sicher, dass keine
Regeln gebrochen werden und
bekommt Karten, die Ubersprungen
werden oder bei denen Fehler
passieren.

Am Ende der Runde rechnen

Poet und Rateperson ihre Punkte
zusammen und schreiben flr beide
die gleiche Punktzahl auf. Die Aufsicht
bekommt ihren Karten entsprechend
Punkte.

Legt dann alle benutzten Poesiekarten
zuruck in die Schachtel, tauscht die
Rollen durch und beginnt die nachste
Runde. Nachdem ihr alle jeweils
zweimal Poet wart, gewinnt, wer die
meisten Punkte gesammelt hat.
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