
So geht’s los! 
Entscheidet gemeinsam, welches Level ihr spielt 
(Neuling oder Experten), und dreht den Spielplan 
auf die passende Seite. Auf der Neuling-Seite findet 
ihr neben den Pokémon-Namen auch die Typen und 
Entwicklungen. Auf der Experten-Seite stehen nur 
die Pokémon-Namen.
Stellt den Schalter am Boden des Gerätes auf ON 
und legt es in die Mitte des Spielplans. Um das 
Gerät später wieder auszuschalten, stellt ihr den 
Schalter auf OFF. Falls ihr einmal vergesst, das 
Gerät auszuschalten, wird es sich nach ein paar 
Minuten von allein ausschalten.
Jetzt sucht ihr euch jeweils eine der vier Spielfarben aus. Nehmt euch den passenden 
Ring und drückt den Knopf in der passenden Farbe. Anschließend drückt ihr den Poké-
ball-Knopf in der Mitte.

Keine Lust auf Lesen?

Ihr könnt sofort loslegen, ohne die Anleitung weiterzulesen. Der Trainer Expert kümmert 
sich um alles! Er erklärt die Regeln und rechnet eure Punkte zusammen!

So wird gespielt!

Der Trainer Expert denkt an ein Pokémon und gibt 
euch dazu 10  Hinweise, immer einen nach dem 
anderen. Wer als Erstes das richtige Pokémon errät, 
erhält die meisten Punkte. Wenn du meinst, das 
Pokémon zu kennen, drücke den Knopf in deiner 
Farbe und lege deinen Ring auf das passende 
Pokémon auf dem Spielplan. Du darfst das gleiche 
Pokémon raten wie andere Personen. Wenn ihr alle 
ein Pokémon geraten habt oder alle 10  Hinweise gehört habt, verkündet der Trainer 
Expert das richtige Pokémon. Wenn du richtig geraten hast, drückst du den Knopf in 
deiner Farbe. Je weniger Hinweise du gebraucht hast, desto mehr Punkte bekommst du! 

TIPpS

PAUSE: Drückt zwei Mal auf den Pokéball-Knopf, um das Spiel zu pausieren. 
Wenn ihr weiterspielen wollt, drückt erneut zwei Mal den Pokéball-Knopf.
HINWEIS WIEDERHOLEN: Habt ihr einen Hinweis nicht richtig 
gehört oder wieder vergessen, haltet den Pokéball-Knopf für ca. 
1 Sekunde gedrückt. Der Trainer Expert wiederholt dann den 
Hinweis.
PUNKTESTAND PRÜFEN: Der Trainer Expert verkündet den 
Punktestand in der Mitte und am Ende des Spiels. Haltet den 
Pokéball-Knopf für ca. 3 Sekunden gedrückt, um zwischendurch 
den Punktestand zu erfahren.

Das POKÉMON-ABC

TYPEN

ENTWICKLUNGEN

BODEN EIS NORMAL

GIFTPSYCHO

GESTEIN

STAHL

WASSER

KÄFER

NEULING EXPERTEN
DRACHE ELEKTRO

FEE KAMPF FEUER

FLUG GEIST PFLANZE

EXO GLURAK

PIKACHU

VO
LTO

B
A
L

RAICHU

KOKUNA

ARKANI

FUKANO

LAVADOS

Dieses Pokémon kann sich in ein 
anderes Pokémon entwickeln.

Dieses Pokémon hat sich aus einem 
anderen Pokémon entwickelt.

Dieses Pokémon hat zwei Typen.

POKÉBALL-
KNOPF

SPIEL-
FARBEN


