
Vulpix
FEUER

VULPIX     VULNONA

0.6 m 
9.9 kg 
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Vulnona
FEUER

VULPIX     VULNONA

1.1 m 
19.9 kg 
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GEWICHT

Voltobal
ELEKTRO

VOLTOBAL    LEKTROBAL

0.5 m 
10.4 kg 
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GEWICHT

Turtok
WASSER

SCHIGGY     SCHILLOK     TURTOK

1.6 m 
85.5 kg 
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Denke an ein Pokémon und ich werde es erraten!

TRAINER GUESS ist ein aufregendes Ratespiel, bei 
dem du alle 151 Pokémon der Kanto-Region 
sammeln kannst. Denke an ein Pokémon und der 
Pokéball wird versuchen, dein Pokémon zu erraten, 
indem er dir Fragen stellt. Wenn der Pokéball das 
Pokémon errät, wird es zum Pokédex hinzugefügt!

WICHTIG: Wenn du den Pokéball zum ersten Mal 
benutzt, ziehe den „Try Me“-Streifen heraus.

SO GEHT’S LOS:
Drücke den Knopf des Pokéballs. Er beginnt zu 
sprechen und bittet dich, an ein Pokémon zu 
denken. Wenn du bereit bist, sage klar und 
deutlich „OK“. 

Der Pokéball wird dir verschiedene Fragen stellen, 
um herauszufinden, an welches Pokémon du 
denkst. Das sind deine Antwortmöglichkeiten: 

 • „JA“
 • „NEIN“
 • „ICH WEISS ES NICHT“
 • „DAS KOMMT DARAUF AN“

Wenn du eine Frage nicht gehört hast, kannst du 
den Pokéball bitten, die Frage zu wiederholen, 
indem du „SAG DAS NOCH EINMAL” sagst.

Möchtest du deine vorherige Antwort ändern, sage 
„ZURÜCK”, wenn der Pokeball gerade schweigt. 
Der Pokéball wird dir dann die vorherige Frage 
erneut stellen. Auf diese Weise kannst du bis zur 
ersten Frage zurückgehen.

Wenn du nicht mehr weiterspielen möchtest, halte 
den Knopf des Pokéballs kurz gedrückt.

Wenn du nicht mit dem Pokéball interagierst, schal-
tet er sich nach ein paar Minuten von alleine aus.

TRAINER GUIDE:
Dein Trainer Guide wird dir bei deinen Abenteuern 
helfen. Du kannst darin neue Pokémon entdecken 
und mehr über sie erfahren. Wenn du dir bei einer 
Frage unsicher bist, kannst du im Trainer Guide 
nachsehen. Beantwortest du die Fragen des 
Pokéballs richtig, sind die Chancen größer, dass er 
das Pokémon errät, an das du denkst. Wird ein 
Pokémon deinem Pokédex hinzugefügt, vergiss 
nicht, es auch im Trainer Guide abzuhaken.

POKÉDEX PRÜFEN:
Du kannst jederzeit prüfen, wie viele Pokémon 
bereits im Pokédex sind. Halte den Knopf für ein 
paar Sekunden gedrückt und der Pokéball sagt dir, 
wie viele Pokémon du schon gefunden hast, 
welche du gefunden hast und wie viele dir noch 
fehlen.

POKÉDEX ZURÜCKSETZEN: 
Wenn du den Pokédex zurücksetzen willst, 
schraube mit Hilfe einer erwachsenen Person das 
Batteriefach auf. Drücke den Knopf des Pokéballs 
und halte ihn gedrückt, während du das 
Batteriefach wieder zuschraubst. Warte, bis du „Wir 
haben nun 0 Pokémon.“ hörst, bevor du den Knopf 
loslässt. Dein Pokédex ist nun zurückgesetzt.

Hallo Trainer! Bist du bereit für dein Pokémon-Abenteuer? 

©2021 Pokémon.  
©1995–2021 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc.  
TM, ®, and character names are trademarks of Nintendo.
Trainer Guess: Kanto Edition ©2021 Zanzoon. Alle Rechte vorbehalten. 
ZANZOON • 90 rue de Villiers • 92300 Levallois-Perret • Frankreich
zanzoon@zanzoon.net • www.zanzoon.net

 

SICHERHEITSHINWEISE: 
Bitte befolgen Sie die folgenden Hinweise, um Beschädigungen am 
Spielzeug zu vermeiden: Bewahren Sie das Spielzeug an einem 
trockenen Ort auf; lassen Sie das Spielzeug bitte niemals länger in der 
prallen Sonne oder in der Nähe einer Hitzequelle stehen; nehmen Sie 
das Spielzeug nicht auseinander; vermeiden Sie Stürze des Spielzeugs 
auf harte Oberflächen; reinigen Sie das Spielzeug bitte nur mit einem 
leicht feuchten Tuch; entfernen Sie die Batterien, wenn das Spielzeug 
längere Zeit nicht benutzt wird.
BATTERIEHINWEISE: 
Bitte diese Anleitung für eventuell spätere Rückfragen aufbewahren.
• Nicht-wiederaufladbare Batterien dürfen nicht aufgeladen werden. 
• Die Batterien sollten immer unter der Aufsicht eines Erwachsenen 
ausgetauscht werden. • Das Aufladen wiederaufladbarer Batterien sollte 
nur unter der Aufsicht eines Erwachsenen durchgeführt werden. 
• Entfernen Sie wiederaufladbare Batterien aus dem Spielzeug, bevor Sie 
diese aufladen. • Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen 
werden. • Bitte setzen Sie nie neue und gebrauchte Batterien zusammen 
ein. Bleiben Sie bei einem einheitlichen Batterietyp. • Achten Sie unbedingt 
auf die richtige Polung (+/-). • Alte oder verbrauchte Batterien bitte aus dem 
Spielzeug herausnehmen. • Batterien nicht ins Feuer werfen. Die 
enthaltenen Batterien können explodieren oder auslaufen. • Bitte nehmen 
Sie die Batterien immer aus dem Spielzeug, wenn es längere Zeit nicht 
benutzt wird. • Batterien gehören nicht in den Hausmüll und dürfen nicht in 
der Natur entsorgt oder verbrannt werden. Verbraucher sind gesetzlich 
verpflichtet, gebrauchte Batterien zurückzugeben. Sie können Ihre alten 
Batterien an einer kommunalen Sammelstelle oder überall dort abgeben, 
wo Batterien verkauft werden.
BATTERIEN EINSETZEN:
Dieses Spielzeug benötigt drei AAA 
(1,5V) Batterien. Batterien sind im 
Lieferumfang enthalten. Die Batterien, die 
mitgeliefert werden, genügen nur, um das 
Testen im Geschäft zu ermöglichen. Es 
sind keine langlebigen Batterien. Um eine 
optimale Leistung zu gewährleisten, 
empfehlen wir die ausschließliche 
Benutzung von Alkaline-Batterien. 
Wiederaufladbare Akkus werden nicht 
empfohlen, da sie nicht die nötige 
Spannung liefern. Öffnen Sie das 
Batteriefach auf der Unterseite des 
Spielzeugs mit einem Schraubendreher 
und setzen Sie die Batterien ein. Achten 
Sie dabei auf die richtige Polung. 
Schrauben Sie den Deckel wieder zu. Falls die Stimmen langsam oder 
verzerrt klingen: Tauschen Sie die Batterien aus.

Schütze die Umwelt, indem du dieses Produkt nicht mit dem 
Hausmüll entsorgst. Konsultiere für Recycling-Hinweise die 
Richtlinien deines Landes.

Hergestellt in China.

ACHTUNG! Nicht für Kinder 
unter 3 Jahren geeignet. 
Kleinteile. Erstickungsgefahr.


