Werft die Wiirfel
und lasst eurer Fantasie freien Lauf.
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== Spielablauf

Ihr seid abwechselnd als Erzahler an der Reihe. Wer
dran ist, wirft alle 9 Wirfel. Jede Geschichte beginnt mit
,Es war einmal ..." und wer sie erzahlt, muss alle 9 gewor-
fenen Motive miteinander verknupfen. Eine Reihenfolge
gibt es nicht, aber je 3 Wurfel sollten fir Anfang, Mittelteil
und Ende der Geschichte genutzt werden. Ansonsten
gibt es nur eine Regel: Es gibt kein ,richtig” oder ,falsch”.
Mein Held: Werft drei Wurfel und nutzt sie, um einen
Charakter zu erschaffen. Werft dann alle neun Wurfel
und erzahlt die Geschichte eures Helden! Was erlebt
er in den Pyramiden des alten Agypten oder mit einer
Schildkrote als Gehilfe?

Epische Geschichten: Ein Spieler beginnt, wirft alle
neun Wurfel und erzahlt das erste Kapitel. Die folgen-
den Spieler setzen die Geschichte mit weiteren Kapiteln
fort. Das geht solange, bis der letzte Spieler alle losen
Enden zu einem spannenden Finale verknupft und die
Geschichte beendet. Habt ihr mehrere Sets der Rory's

Story Cubes®, konnt ihr eure Geschichten noch vielfal-
tiger gestalten.

Erzdhlblockade? Nutzt eure liebsten Blcher, Filme
oder TV-Shows als Inspirationsquelle. Welche neuen
fantasievollen Geschichten konnt ihr euch mit diesen
Figuren und Schauplatzen ausdenken?

Lasst eurer Fantasie freien Lauf! Standig erfinden Men-
schen auf der ganzen Welt neue Varianten, um mit den
Rory’s Story Cubes® zu spielen. Welche Ideen habt ihr?
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