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7 Diamant-Chips
(weifd)

7 Smaragd-Chips
(grin)

0> Spiel mit anderen weltweit kostenlos
auf der Plattform BOARD GAME ARENA.

7 Saphir-Chips
(blau)

7 Onyx-Chips
(schwarz)

SPIELMATERIAL

90 Entwicklungskarten

7 Rubin-Chips

(rot)

40 Karten 30 Karten 20 Karten
Stufe 1 Stufe 2 Stufe 3

5 Gold-Chips
(gelb)

10 Adligen-Plittchen 1 Start-Marker

EINFACH GUTE SPIELE ENTDECKEN

Tritt der Community
bei und erhalte
EXKLUSIVE
VORTEILE.

gift.unboxnow.com/splendor

Schalte mit diesem einzigartigen Code
besondere Vorteile frei!

Scanne diesen
QR-Code,

UM DAS SPIEL

ZU LERNEN.

rules.unboxnow.com/splendor www.unboxnow.com

Contey

SPIELANLEITUNG



SPIELVORBEREITUNG
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Spielmaterial auf der Riickseite

Eine Partie zu viert
0 Sortiert die Entwicklungskarten nach Stufen und mischt die
Stapel getrennt voneinander. Legt dann die 3 verdeckten
Stapel als aufsteigende Reihe tibereinander in die Tischmitte

(9;90;000).

8 Deckt von jedem Stapel 4 Karten auf und legt sie jeweils
in eine Reihe neben den entsprechenden Stapel.

9 Mischt die Adligen-Plattchen und deckt 5 auf. Legt sie tiber den
Karten in eine Reihe. Legt die verbleibenden Adligen-Pléttchen

zurtick in die Schachtel. Thr braucht sie fiir diese Partie nicht.

9 Sortiert die Chips nach Farben und legt sie als 6 Stapel fiir
alle erreichbar bereit.

9 Wer am jiingsten ist, erhalt den Start-Marker.

3

8 4

Eine Partie zu dritt
Bereitet die Partie wie oben beschrieben mit den folgenden
Anderungen vor: Deckt in Schritt 8 nur 4 Adligen-Plattchen
auf. Legtin Schritt e 2 Chips jeder Edelsteinfarbe zuriick in
die Schachtel (nicht von den Gold-Chips), sodass ihr nur
5 pro Edelstein im Vorrat habt.

Eine Partie zu zweit
Bereitet die Partie wie oben beschrieben mit den folgenden
Anderungen vor: Deckt in Schritt 8 nur 3 Adligen-Plattchen
auf. Legt in Schritt e 3 Chips jeder Edelsteinfarbe zurtick in
die Schachtel (nicht von den Gold-Chips), sodass ihr nur
4 pro Edelstein im Vorrat habt.

Hier gibt es weitere Informationen zu

Splendor:

Entwicklungskarten

Prestige-Punkte

Kartenfarbe
und Bonus

Kosten
der Karte

Der Bonus einer Karte bestimmt ihre Farbe.
Die hier abgebildete Karte ist daher rot.

Aktionen
Wer den Start-Marker hat, beginnt mit dem ersten Zug.
Spielt dann im Uhrzeigersinn weiter.

In deinem Zug musst du genau 1 dieser 4 Aktionen ausfiihren:

e Nimm 3 Edelstein-Chips verschiedener Farben
Gibt es nicht gentigend Chips im Vorrat, um 3 verschiedene
Farben zu nehmen, darfst du 2 Chips oder sogar nur 1 nehmen.
Mit dieser Aktion darfst du nie einen Gold-Chip nehmen.

e Nimm 2 Edelstein-Chips derselben Farbe
Diese Aktion ist nur verfiigbar, wenn mindestens 4 Chips dieser
Farbe im Vorrat sind, bevor du die Aktion ausfiihrst. Mit dieser
Aktion darfst du nie einen Gold-Chip nehmen.

e Reserviere 1 Entwicklungskarte und nimm 1 Gold-Chip
Um eine Entwicklungskarte zu reservieren, nimmst du
dir einfach eine offene aus der Tischmitte oder (wenn du
das Glick herausfordern willst) ziehst die oberste Karte
von einem der 3 Stapel, ohne sie den anderen zu zeigen.
Nimm dann 1 Gold-Chip. Gibt es keine Gold-Chips im Vor-
rat, darfst du trotzdem eine Entwicklungskarte reservieren.
Behalte reservierte Karten auf deiner Hand. Du darfst nicht
mehr als 3 reservierte Karten gleichzeitig haben und es ist nicht
moglich, eine reservierte Karte abzulegen. Die einzige Moglich-
keit, eine reservierte Karte loszuwerden, ist, sie zu kaufen (siehe
unten). Hast du bereits 3 reservierte Karten auf der Hand, darfst
du diese Aktion nicht ausfiihren. Du bekommst keine Strafe,
wenn du am Ende der Partie reservierte Karten auf der Hand hast.

e Kaufe 1 Entwicklungskarte

Du darfst 1 offene Entwicklungskarte aus der Tischmitte ODER
1 deiner reservierten Karten kaufen. Um eine Entwicklungs-
karte zu kaufen, musst du die auf der Karte angegebenen Chips
bezahlen. Lege die dafiir verwendeten Chips (einschliefilich Gold)
zuriick in den Vorrat. Gold-Chips sind Joker und kénnen ver-
wendet werden, um einen beliebigen Edelstein zu ersetzen,
auch wenn du einen Edelstein der Farbe besitzt.

Beispiel: Hannah maochte diese Karte
kaufen. Sie legt die angegebenen Chips
zurtick in den Vorrat, einschliefdlich eines
Gold-Chips als Ersatz fiir den roten Edel-
stein, den sie nicht besitzt.
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Lege die gekaufte Karten offen vor dich. Um Platz zu sparen, empfeh-
len wir, die gekauften Entwicklungskarten nach Farbe zu sortieren
und sie so tibereinander zu legen, dass ihre Prestige-Punkte und
Bonusse noch sichtbar sind.

Bonusse

Gekaufte Entwicklungskarten haben einen Bonus in der oberen
rechten Ecke, der dir eine Vergiinstigung beim Kaufen neuer Karten
bietet. Jeder Bonus bietet eine Vergiinstigung von 1 Edelstein, der
der Farbe der Karte entspricht. (Entwicklungskarten, deren Bonus
du nutzt, bleiben vor dir liegen und werden nicht abgelegt.)

Hast du gentigend Bonusse auf deinen gekauften Entwicklungs-
karten, kannst du sogar eine neue Karte kaufen, ohne Chips zu
bezahlen. Du erhéltst allerdings keine Chips aus dem Vorrat, wenn
deine Bonusse die Kosten der Karte tibersteigen.

Beispiel: Hannah hat 3 gekaufte Karten vor sich liegen: 2 mit einem
roten Bonus und 1 mit einem schwarzen Bonus. Um die néchste Karte
zu kaufen, die sie haben mochte, muss sie nur 3 blaue Chips und
2 schwarze Chips bezahlen, da sie dank ihrer Bonusse 2 rote Chips

und 1 schwarzen Chip
weniger bezahlen muss. ' l ‘

Entwicklungskarten ersetzen

Immer wenn du eine Entwicklungskarte aus der Tischmitte reser-
vierst oder kaufst, ziehst du die oberste Karte des entsprechenden
Stapels, um sie zu ersetzen. Es mtissen immer 4 offene Entwicklungs-
karten jeder Stufe in der Tischmitte liegen, aufler einer der Stapel ist
leer. In diesem Fall fahrt ihr mit weniger als 4 offenen Karten fort.

Maximale Anzahl eigener Chips

Deine Chips miissen immer fiir alle sichtbar sein. Wahrend deines
Zugs darfst du eine beliebige Anzahl an Chips besitzen. Besitzt
du aber am Ende deines Zugs mehr als 10 Chips, musst du Chips
deiner Wahl zurtick in den Vorrat legen, bis du nur noch 10 hast.

ADLIGEN-PLATTCHEN

N\ A

D u kannst wihrend der Partie auflerdem Adligen-Platt-
chen erhalten. Uberpriife am Ende deines Zuges, ob du
die Anforderung eines Adligen erfiillst. Dafiir musst du die
Anzahl und Farben der Bonusse haben, die auf dem Platt-
chen angegeben sind. Erfullst du die Anforderung, lege das
Adligen-Plittchen bis zum Ende der Partie vor dich. Dabei
handelt es sich nicht um eine Aktion.

Du darfst in deinem Zug nur 1 Adligen-Pléttchen erhalten.
Erfiillst du die Anforderungen fiir mehrere Adligen-Plattchen,
musst du 1 wahlen und hoffen, dass die anderen in deinem
nachsten Zug noch verftigbar sind.

Prestige-Punkte

Anforderung

Deine Gesamtpunktzahl setzt sich aus deinen Pres-
tige-Punkten auf gekauften Entwicklungskarten und
erhaltenen Adligen-Plattchen zusammen. Deine Gesamt-
punktzahl muss jederzeit fiir alle sichtbar sein.

Sobald jemand am Ende des eigenen Zugs 15 oder mehr Pres-
tige-Punkte erreicht, wird das Ende der Partie ausgelost.

Wenn das passiert, spielt ihr weiter, bis alle die-
selbe Anzahl an Ziigen ausgefithrt haben. Wer
rechts neben der Person mit dem Start-Marker
sitzt, fihrt den letzten Zug der Partie aus.

Wer die meisten Prestige-Punkte hat,
gewinnt.

Gibt es einen Gleichstand, gewinnt
von den daran Beteiligten,

wer die WENIGSTEN Ent-
wicklungskarten gekauft

hat. Gibt es danach immer

noch einen Gleichstand,

teilen sich die daran

Beteiligten den Sieg.




