
  GEGENSTÄNDE (MAX. 2) UND VERBÜNDETE  

START

 ANGSTLEISTE 

ÜBER- 
WÄLTIGT

ELFELF
• Startort:• Startort: Labor in Hawkins Labor in Hawkins

• Bewegungswert:• Bewegungswert: 1 1

Zu Beginn deines Zuges darfst du 1 beliebigen Gegner Zu Beginn deines Zuges darfst du 1 beliebigen Gegner 
auf 1 beliebigen Ort bewegen. Die Aktion ELFI HELFEN auf 1 beliebigen Ort bewegen. Die Aktion ELFI HELFEN 

kann von niemandem ausgeführt werden.kann von niemandem ausgeführt werden.

ELF

✁

✁

✁

ELF ALS 
SPIELBARER 
CHARAKTER

Wenn ihr mit Elf spielt, stellt eine 
beliebige andere Figur, die ihr in 
eurer Partie nicht verwendet, auf die 
Ereignisleiste. Außerdem könnt ihr die 
Aktion ELFI HELFEN nicht ausführen.

Druckt das Charaktertableau aus und  
klebt es wie folgt zusammen:

– SCHATTENWELT –
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