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Viel Spafi!

www.Asmodee.de/SWLegion
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HALT! Lade dir vor dem Zusammenbau iiber den links abgebildeten QR-Code die Bauanleitung
herunter. Lose die Teile der Miniaturen optimal mit einem Hobby-Seitenschneider aus dem Gussgitter.
Entferne dann mit einem scharfen Hobbymesser das tiberstehende Material und die Gusslinien. Priife
vor dem Kleben, ob alles zusammenpasst, und verwende sparsam Hobby-Kunststoftkleber, um die Teile
zu befestigen. Achte bei allen Produkten auf die sachgeméfie Anwendung.

: SEI TEIL DER COMMUNITY

Teile unter #MyStarWarsLegion Fotos von deinen Miniaturen und sei Teil der STAR WARS: LEGION-Community!
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CREDITS

ATOMIC MASS GAMES

LUCASFILM LIMITED

Lead Game Developer: Luke Eddy

Game Development: Andrew Dursum, Michael Plummer und Sarah Rowan
Development Manager: Will Pagani

Product Line Management: Melissa Butler und Andrea Lowe
Editing: Adam Baker

Graphic Design: Ash Armanini und Ryan Ritter
Photography: Matt Ferbrache

Graphic Design Manager: Jessy Stetson

Cover Art: Cristi Balanescu

Interior Art: Cristi Balanescu und JB Casacop

Miniature Painting: Aaron Lovejoy

Art Direction: Josh Col6n und Preston Stone

Sculpting: Bexley Andrajack und Mike Jones

Sculpting Coordination: Mike Jones

Engineering: Bexley Andrajack, Cory DeVore, Alex Edinger, Evan Kang, Kevin Kircus
und Nicholas Smith

Sculpting Director: Marco Segovia

OP & Events: Courtney Downing

Marketing Coordination: Summer Ditona

Marketing Management: Brian Keilen

Assistant to the Creative Director: Tony Konichek

Creative Director: Dallas Kemp

Director of Operations: Derrick Fuchs

Director of Product Development: Will Shick

Head of Studio: Simone Elliott

ASMODEE NORTH AMERICA

Licensing Coordination: Dana Cartwright

Licensing Manager: Scheherazade Anisi

Production Coordination: Katherine Gjesdahl, John Hannasch Lee Houff, Chris Jensen und Alex Schlee
Production Engineer: Michael Blomberg

Production Management: Justin Anger und Austin Litzler

Publisher: Steve Horvath

Licensing Approvals: Brian Merten

PLAYTESTERS

Joseph Albanese, Daniel Allbritton-Lupo, Jacob Anderson, Jeff Arney, Scott Asbell, Nema Ashjace, Steven

Bassler, Carl Bauer, Ben Biddle, Jason Birdwell, John Brader, Tyler Carnes, Daniel Casslassy, Gordon Chace, Clint
Chambers, Erin Chambers, Brandi Chandler, Lee Dalton, Kris Davalos, Joe DePinto, Joshua Devera, Sydney
Devera, Andrew Drescher, Matt Dunn, Ronan Eales, Keegan Evans, Jack Ezra, Chris Feher, Matt Giese, Daniel
Glantz, Ryan Glantz, Mark Goddard, Billy Graham, John Griffin, Christoper Groff, Brandon Gunnels, Howard
Hagan, Andrew Hall, Robert Hensell, Ken Hoskins, David Iacona, Chris Jacques, Johannes Junge-Ilges, Rob Kane,
John Keyes, Davis Kinglsey, Tan Lathem, David Light, Matan Lurey, Joe Lutovsky, Derick Martin, Charles Martinell,
Stephen Mrozik, Dan Mucklow, Larry Newsom, Bradley Niemczyk, Paul Nixon, Thomas Norland, Alberto Paz,
Chuck Pearsall, Patrick Rice, Brandon Ridings, Eric Roos, Chris Schafer, Nathan Skadsen, Ryan Smith, Andrew
Snowdon, Chris Stewart, Daniel Still, Zac Tiesman, Kyle Toth, Marvin Trinkler, Kay Urban, Andrew Van Zuiden,
Ben VanDonge, Paul Watson, Jolyon Wherrett, David Zelenka und Brad Zent

DEUTSCHE AUSGABE

Ubersetzung: Christian Kox
Korrektorat: Susanne Kraft, Marvin Pietsch

© & ™ Lucasfilm Ltd. Kein Teil dieses Produkts darf ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung
verwendet werden. Gamegenic und das Gamegenic-Logo sind TM & © von Gamegenic GmbH,
Deutschland. Atomic Mass Games und das Logo von Atomic Mass Games sind TM von Atomic Mass
Games. Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.
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