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Viel Spafi!

www.Asmodee.de/SWLegion

Informiere dich vor dem Spiel iber den nebenstehenden QR-Code iiber zusitzliche Inhalte zu diesem
Produkt wie z. B. die Aufbauanleitung.

Lose vor dem Aufbau die Teile der Miniaturen mit einem Seitenschneider aus dem Gussgitter. Entferne
dann mit einem scharfen Bastelmesser vorsichtig die Reste des Gussgitters und die Gussgrate. Priife vor
dem Kleben, ob alles zusammenpasst, und verwende sparsam Modellbaukleber, um die Teile zu befestigen.

: SEI TEIL DER COMMUNITY

Teile unter #MyStarWarsLegion Fotos von deinen Miniaturen und sei Teil der STAR WARS: LEGION-Community!
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CREDITS

ATOMIC MASS GAMES

Lead Developer: Andrew Dursum

Game Development: Michael Plummer und Sarah Rowan
Development Manager: Will Pagani

Product Line Management: Melissa Butler und Andrea Lowe
Editing: Emily Parks

Graphic Design: Dan Gerlach, Justus Morschauser und Ryan Ritter
Photography: Matt Ferbrache

Graphic Design Manager: Jessy Stetson

Cover Art: Darren Tan

Interior Art: Mariusz Gandzel, Nasrul Hakim, Ignacio Bazan Lazcano, Preston Stone
und Darren Tan

Miniature Painting: Elizabeth Beckley

Art Direction: Josh Col6n und Preston Stone

Sculpting: David Ferreira

Sculpting Coordination: Mike Jones

Engineering: Bexley Andrajack, Alex Edinger, Kevin Kircus, Nicholas Smith
und Chris Tiemeyer

Engineering Manager: Evan Kang

Sculpting Director: Marco Segovia

OP & Events: Courtney Downing

Marketing Coordination: Summer Ditona

Marketing Management: Brian Keilen

Assistant to the Creative Director: Tony Konichek

Creative Director: Dallas Kemp

Director of Operations: Derrick Fuchs

Director of Product Development: Will Shick

Head of Studio: Simone Elliott

ASMODEE NORTH AMERICA

Licensing Coordination: Dana Cartwright

Licensing Manager: Scheherazade Anisi

Production Coordination: Jarrett Ford, John Hannasch, Samantha Hedden, Lee Houff, Chris Jensen und
Alex Schlee

Production Engineer: Michael Blomberg und Brian Pierce

Production Management: Justin Anger und Austin Litzler

Regional Head of Publishing: Bill Altig

Global Head of Publishing: Steve Horvath

LUCASFILM LIMITED

Licensing Approvals: Brian Merten

PLAYTESTERS

Daniel Allbritton-Lupo, Nick Bodnar, Kris Davalos, Ken Hoskins, Michal Koscielak,
Finn Peemiiller und Seth Rourk

DEUTSCHE AUSGABE

Ubersetzung: Christian Kox
Korrektorat: Susanne Kraft, Marvin Pietsch

© & ™ Lucasfilm Ltd. Kein Teil dieses Produkts darf ohne ausdriickliche schriftliche Genehmigung
verwendet werden. Gamegenic und das Gamegenic-Logo sind TM & © von Gamegenic GmbH,
Deutschland. Atomic Mass Games und das Logo von Atomic Mass Games sind TM von Atomic Mass
Games. Spielmaterial kann von der Abbildung abweichen.
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