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ÜBERSICHT
„Unsere Feinde versuchen uns zu trennen. Aber Mandalorianer 
sind vereint stärker.“  – Bo-Katan

Der Mandalorian-Fraktionspack beinhaltet alles, was ihr 
braucht, um STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME 
mit der Mandalorianer-Fraktion zu erweitern: 
10 Stützpunkt-Karten, 10 Starter-Karten, 30 Galaxis-Karten 
und 1 doppelseitige „Gleichgewicht der Macht“-Karte. 
Die Karten der Mandalorianer-Fraktion sind an folgendem 
Fraktionssymbol zu erkennen:

Diese Erweiterung enthält zudem 19 zusätzliche neutrale 
Karten: 3 Stützpunkt-Karten, 15 Galaxis-Karten und 
1 „Pyke-Repulsorzug“-Einheit. Diese Karten können nur 
im neuen „3 Spieler“-Modus aus dieser Erweiterung 
verwendet werden. Ihr erkennt diese Karten am 
Schriftzug N U R  F Ü R  3  S P I E L E R  in ihren Textkästen.
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DIE MANDALORIANER-FRAKTION  
IM NORMALEN SPIEL

„Das ist der Weg.“  – Der Mandalorianer

Führt die folgenden Schritte durch, wenn ihr mit der Mandalo-
rianer-Fraktion eine normale Partie (1 gegen 1) spielen wollt:

1.	 Entfernt 1 Fraktion und ersetzt sie durch die 
Mandalorianer-Fraktion.

2.	 Ersetzt die Stützpunkt- und Starter-Karten der entfernten 
Fraktion durch die Stützpunkt- und Starter-Karten der 
Mandalorianer-Fraktion.

3.	 Entfernt die 30 Galaxis-Karten der entfernten Fraktion 
aus dem Galaxis-Deck. Mischt dann die 30 Galaxis-
Karten der Mandalorianer-Fraktion in das Galaxis-Deck.

4.	 Klappt die „Gleichgewicht der Macht“-Leiste auf und deckt 
die Seite der entfernten Fraktion mit der Mandalorianer-
Seite der „Gleichgewicht der Macht“-Karte ab.

5.	 Bestimmt zufällig, wer beginnt. Legt den Machtmarker 
auf das äußerste Feld der Fraktion, die das Spiel nicht 
beginnt.

6.	 Handelt alle anderen Spielaufbau-Anweisungen aus dem 
Grundspiel ab. Jetzt könnt ihr mit der Partie beginnen! 
Befolgt die normalen Spielregeln.

Für eine Einstiegspartie mit der Mandalorianer-Fraktion 
solltet ihr nur die folgenden 5 Karten im Stützpunkt-Deck 
verwenden: Concord Dawn (Start-Stützpunkt), Mandalore, 

Nevarro, Trask und Arvala VII.
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„3 SPIELER“-MODUS
Im neuen „3 Spieler“-Modus kämpfen 3 Fraktionen  
im STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME um die 
Vorherrschaft in der Galaxis gegeneinander.

SPIELAUFBAU
Verteilt euch bei einer Partie zu dritt möglichst gleich-
mäßig um den Tisch herum (siehe Seite 8–9). Führt dann 
folgende Schritte durch:

1.	 Wählt alle eine unterschiedliche Fraktion und legt das 
passende Stützpunkt-Deck (10 Karten) und Starter-Deck 
vor euch auf den Tisch.

2.	 Ersetzt alle euren Start-Stützpunkt durch einen 
neutralen Stützpunkt aus dieser Erweiterung.

◊	 Legt alle eure ursprünglichen Start-Stützpunkte in die 
Schachtel. Sie werden im Spiel zu dritt nicht benötigt.

© LFL   © FFG   
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STÜTZPUNKT

PRIMÄRES ZIEL
Sobald ein Gegner 
diesem Stützpunkt 
zum ersten Mal in 

jedem Zug Schaden 
zufügt, zieht er 

1 Karte.

LOTHAL

N U R  F Ü R  3   S P I E L E R

Neutraler Stützpunkt
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3.	 Sucht alle die 30 Galaxis-Karten eurer Fraktion heraus 
und teilt sie zufällig auf 2 Stapel zu je 15 Karten auf.

4.	 Nun erstellt ihr wie folgt aus allen 6 eurer „15 Karten“-
Stapel insgesamt 3 separate Galaxis-Decks (je 30 Karten):

◊	 Spieler A + Spieler B = AB-Galaxis-Deck

◊	 Spieler A + Spieler C = AC-Galaxis-Deck

◊	 Spieler B + Spieler C = BC-Galaxis-Deck

5.	 Legt die 3 Galaxis-Decks wie folgt aus:

◊	 Legt das AB-Galaxis-Deck zwischen Spieler A und 
Spieler B.

◊	 Legt das AC-Galaxis-Deck zwischen Spieler A und 
Spieler C.

◊	 Legt das BC-Galaxis-Deck zwischen Spieler B und 
Spieler C.
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6.	 Legt die Einheit „Pyke-Repulsorzug“ beiseite. Mischt 
dann die 15 übrigen neutralen Galaxis-Karten aus dieser 
Erweiterung mit den 30 neutralen Galaxis-Karten aus 
STAR WARS™: THE DECKBUILDING GAME zusammen. 

7.	 Teilt den Stapel aus 45 neutralen Galaxis-Karten zufällig 
auf 3 Stapel zu je 15 Karten auf. Mischt dann in jedes 
der 3 Galaxis-Decks einen dieser Stapel aus neutralen 
Karten.

◊	 Nun befindet sich zwischen jedem Spielerpaar ein 
Galaxis-Deck aus je 45 Karten.

8.	 Legt die Schadensmarker und die Ressourcenmarker 
neben den einzelnen Galaxis-Decks als Vorrat bereit.

◊	Der Vorrat ist nicht begrenzt. Sollten die Marker 
ausgehen, könnt ihr andere Materialien als Ersatz 
verwenden (z. B. Würfel, Münzen usw.).

© LFL   © FFG   
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EINHEIT

N U R  F Ü R  3   S P I E L E R

Dauerhaft.
Diese Einheit kann das Spiel nicht verlassen.

Jeder Spieler kann diese Einheit sabotieren 
oder auf sie Kopfgeld jagd machen, als ob 
sie sich in seiner Galaxis-Auslage befände.

Belohnung: Ziehe am Ende deines Zuges 
1 zusätzliche Karte.

PYKE-REPULSORZUG

Pyke-Repulsorzug
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9.	 Klappt die „Gleichgewicht der Macht“-Leiste auf und 
legt sie zusammen mit der „Gleichgewicht der Macht“-
Karte wie abgebildet zwischen euch in die Tischmitte, 
sodass auf jeden von euch die passende Fraktion zeigt.

◊	Achtet darauf, dass ihr die „Gleichgewicht der 
Macht“-Karte so unter die Leiste schiebt, dass das 
halbe neutrale Feld nicht sichtbar ist.

©
LFL   ©

FFG
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„Gleichgewicht der 
Macht“-Karte

„Gleichgewicht der 
Macht“-Leiste
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10.	Erstellt nun für jedes Spielerpaar mit ihrem Galaxis-
Deck eine eigene Galaxis-Auslage, bestehend aus je 
4 Karten. Legt die Karten so aus, dass die Galaxis-
Auslage wie eine Radspeiche zwischen dem Spieler
paar von der Tischmitte nach außen läuft. Legt an 
jedes Ende das entsprechende Galaxis-Deck (siehe 
Abbildung auf Seite 8–9).

11.	Bringt die Einheit „Pyke-Repulsorzug“ neben der 
„Gleichgewicht der Macht“-Leiste ins Spiel. Platziert die 
Outer-Rim-Piloten-Karten als aufgedeckten Stapel auf 
der anderen Seite neben der Leiste.

12.	Die Spielreihenfolge wird folgendermaßen bestimmt:

◊	Wenn Imperium gegen Rebellen gegen 
Mandalorianer spielen, beginnt das Imperium. Dann 
folgen die Mandalorianer. Zuletzt sind die Rebellen 
am Zug. Der Machtmarker beginnt das Spiel auf 
dem äußersten Feld der Rebellen.

◊	Wenn Republik gegen Separatisten gegen 
Mandalorianer spielen, beginnen die Separatisten. 
Dann folgen die Mandalorianer. Zuletzt ist die 
Republik am Zug. Der Machtmarker beginnt das 
Spiel auf dem äußersten Feld der Republik.

◊	Wenn mit irgendeiner anderen Fraktions
zusammenstellung gespielt wird, wird zufällig 
bestimmt, welche Fraktion beginnt. Dann wird im 
Uhrzeigersinn weitergespielt. Der Machtmarker 
beginnt das Spiel auf dem äußersten Feld der 
Fraktion, die zuletzt am Zug ist.

13.	Zieht alle die obersten 5 Karten eures Decks.  
Jetzt könnt ihr die Partie beginnen!
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BEISPIEL: FERTIGER SPIELAUFBAU

33
3

3
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EINHEIT

TODESTRUPPLER

Truppler.
Solange die Macht mit dir ist, 
erhält diese Einheit 2 .

Belohnung: Erhalte 2 . 33
3

3
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X-FLÜGLER

Jäger.
Falls die Macht mit dir ist, ziehe 
1 Karte.
„Flügel in Angriffsposition.“  – Rot Eins

Belohnung: Erhalte 3 .

EINHEIT
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EINHEIT

TIE-JÄGER

Belohnung: Erhalte 1 .

Jäger.
Falls du ein Großkampfschiff im 
Spiel hast, ziehe 1 Karte.
„Jagdmaschinen im Anflug!“  – Lando Calrissian

© LFL   © FFG   
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STÜTZPUNKT

PRIMÄRES ZIEL
Sobald ein Gegner 
diesem Stützpunkt 
zum ersten Mal in 

jedem Zug Schaden 
zufügt, zieht er 

1 Karte.

LOTHAL

NUR FÜR 3 SPIELER

Spieler A

Spieler C

Outer-Rim- 
Piloten-DeckAC-Galaxis-Deck

Galaxis-Auslage A & C
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STÜTZPUNKT

DANTOOINE

N U R  F Ü R  3   S P I E L E R

PRIMÄRES ZIEL
Sobald ein Gegner 
diesem Stützpunkt 
zum ersten Mal in 

jedem Zug Schaden 
zufügt, zieht er 

1 Karte.

22
2
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O U T E R - R I M - P I L O T E N - D E C K

OUTER-RIM-PILOT

EINHEIT

Verbanne diese Einheit, um 1   
zu erhalten.
„Das ist der Treffpunkt der besten Frachterpiloten.“

– Obi-Wan Kenobi

22
2
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O U T E R - R I M - P I L O T E N - D E C K

OUTER-RIM-PILOT

EINHEIT

Verbanne diese Einheit, um 1   
zu erhalten.
„Das ist der Treffpunkt der besten Frachterpiloten.“

– Obi-Wan Kenobi

22
2
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O U T E R - R I M - P I L O T E N - D E C K

OUTER-RIM-PILOT

EINHEIT

Verbanne diese Einheit, um 1   
zu erhalten.
„Das ist der Treffpunkt der besten Frachterpiloten.“

– Obi-Wan Kenobi

22
2
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O U T E R - R I M - P I L O T E N - D E C K

OUTER-RIM-PILOT

EINHEIT

Verbanne diese Einheit, um 1   
zu erhalten.
„Das ist der Treffpunkt der besten Frachterpiloten.“

– Obi-Wan Kenobi

©
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SCHNEEGLEITER

Fahrzeug.

Dein Gegner legt 1 Karte von seiner 

Hand ab.

„Im
m

er auf das Kreuzfeuer achten, Jungs!“

– Luke Skywalker
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PRINZESSIN LEIA

Offizier.

Kaufe kostenlos 1 Rebellen­Karte aus 

der Galaxis­Auslage. Falls die M
acht 

mit dir ist, platziere die gekaufte Karte 

oben auf deinem Deck.
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BC-Galaxis-Deck
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NUR  FÜR  3   SP IELER

GROSSKAMPFSCHIFF

QUARREN-FRACHTER

Übergib die Kontrolle dieses Schiffes an einen 

Gegner, um 1 Karte zu ziehen.

Diese leicht bewaffneten Frachter wurden für den Handel im M
id Rim 

verwendet.

© LF
L  

 ©
 FF

G   

2

2
22

EIN
HEIT

Tr
up

pler
.

Gib b
is 

zu
 3 


 au

s. 
Pa

z V
izs

la 
er

hä
lt 

1 
 

fü
r je

de a
uf 

dies
e W

eis
e a

us
geg

eb
en

e 
.

„V
ersc

hwin
de hie

r! 
W

ir 
halt

en si
e au

f!“


PA

Z V
IZSL

A

Belohnung: Erhalte 1 .

© LF
L  

 ©
 FF

G   

7

3
4

77
EIN

HEIT

Tr
an

sp
orte

r.

Fü
ge d

en
 nä

ch
ste

n K
opfg

eld
jäg

er
 

oder
 Tr

up
pler

, d
en

 d
u i

n d
ies

em
 

Zu
g ka

uf
st,

 d
ein

er
 H

an
d hi

nz
u.


RAZO

R CREST

Belohnung: Kaufe kostenlos 
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
DIREKTOR KRENNIC

Offizier.

Ziehe 1 Karte (stattdessen 2 Karten,  

falls dein Stützpunkt der Todesstern ist).
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SPIELABLAUF 
„Wer den Weg des Mandalore beschreitet, ist stets Jäger 
und Beute zugleich.“  – Die Waffenmeisterin

Eine Partie zu dritt folgt dem Spielablauf einer normalen 
Partie mit folgenden zusätzlichen Regeln:

	� Anstatt mit 1 Galaxis-Auslage und 1 Galaxis-Deck zu 
interagieren, hat jeder von euch Zugriff auf 2: 1 Galaxis-
Auslage und 1 Galaxis-Deck links und 1 Galaxis-
Auslage und 1 Galaxis-Deck rechts von sich.

◊	Du kannst mit den Galaxis-Auslagen links und 
rechts von dir interagieren, aber nicht mit der 
Galaxis-Auslage zwischen deinen beiden Gegnern.

◊	Du kannst mit den Galaxis-Decks bzw. 
Ablagestapeln links und rechts von dir interagieren, 
aber nicht mit dem Galaxis-Deck bzw. Ablagestapel 
zwischen deinen beiden Gegnern.

◊	 Sobald du eine Kartenfähigkeit abhandelst, die sich 
auf eine Galaxis-Auslage, ein Galaxis-Deck oder 
einen Ablagestapel bezieht, musst du eine Galaxis-
Auslage, ein Galaxis-Deck oder einen Ablagestapel 
links oder rechts von dir wählen.

	» Die Fähigkeit auf dem Corellianischen 
Transporter bricht diese Regel bewusst.

	� Sobald du eine Kartenfähigkeit abhandelst, die sich auf 
einen Gegner bezieht, musst du einen der beiden Gegner 
links oder rechts von dir als Ziel der Fähigkeit wählen.
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	� Sobald du einen Angriff gegen einen gegnerischen 
Stützpunkt erklärst, musst du sagen, welchen 
gegnerischen Stützpunkt du angreifst, und diesem 
Angriff Einheiten und/oder Großkampfschiffe zuweisen.

◊	Du kannst im selben Zug die Stützpunkte beider 
Gegner angreifen, jedoch kann jede Einheit und 
jedes Großkampfschiff nur einem Angriff pro Zug 
zugewiesen werden.

	� Sobald du einen Stützpunkt zerstörst, lege ihn 
auf deinen Siegstapel. Wer von euch als Erstes 
mindestens 5 Stützpunkte im Siegstapel hat 
und zugleich von jeder gegnerischen Fraktion 
mindestens 2 Stützpunkte, gewinnt!

◊	 Ein neutraler Stützpunkt in deinem Siegstapel zählt 
zwar zu den 5 benötigten Stützpunkten, jedoch nicht 
als ein Stützpunkt einer gegnerischen Fraktion.
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	� Jeder Spieler kann Karten vom Outer-Rim-Piloten-Deck 
kaufen, unabhängig davon, wo sich das Deck befindet.

	� Die Einheit „Pyke-Repulsorzug“ befindet sich in keiner 
Galaxis-Auslage, aber jeder Spieler kann sie sabotieren 
oder auf sie Kopfgeldjagd machen, als ob sie sich 
in seiner Galaxis-Auslage befände. Sobald du den 
Pyke-Repulsorzug erfolgreich angreifst, erhältst du die 
angegebene Belohnung. Die Einheit wird allerdings 
nicht abgelegt, da sie das Spiel nicht verlassen kann.

◊	Du kannst diese Einheit pro Zug mehrmals angreifen 
und auch mehrmals ihre Belohnung erhalten.

◊	 Ein erfolgreicher Angriff gegen diese Einheit zählt 
wie das Besiegen eines Ziels in der Galaxis-Auslage.
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	� Falls die Macht mit einem Gegner ist, wenn du eine 
bestimmte Menge Macht () erhältst, verschiebe 
zuerst den Machtmarker auf das neutrale Feld zu. 
Falls der Machtmarker das neutrale Feld erreicht und 
du ihn noch nicht um die volle Menge verschoben 
hast, verschiebe ihn dann auf deiner Seite der 
„Gleichgewicht der Macht“-Leiste entsprechend viele 
Felder auf dich zu.

©
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Die Rebellen erhalten 3 . Zuerst verschieben 
sie den Machtmarker von der Mandalorianer-Seite 
1 Feld auf das neutrale Feld zu. Dann verschieben 

sie den Marker 2 Felder auf der Rebellen-Seite  
auf sich zu.
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HÄUFIG GESTELLTE FRAGEN
Im folgenden Abschnitt findet ihr Antworten auf häufig 
gestellte Fragen zur Mandalorianer-Fraktion und zum 
neuen „3 Spieler“-Modus.

MANDALORIANER-FRAKTION
F. Was passiert, wenn ich die Fähigkeit auf dem 

Gauntlet-Landungsschiff abhandle, um die obersten 
5 Karten meines Decks aufzudecken, sich aber 
weniger als 5 Karten in meinem Deck befinden?

A. Decke so viele Karten auf, bis dein Deck leer ist. Dann 
mische deinen Ablagestapel zu einem neuen Deck und 
mache mit dem Aufdecken weiter, bis du insgesamt 
5 Karten aufgedeckt hast. Lege dann die übrigen Karten 
in der Reihenfolge, wie sie aufgedeckt wurden, oben auf 
das Deck.

F. Wenn ich Koska Reeves Fähigkeit verwende, um eine 
neutrale Einheit anzugreifen, oder die Fähigkeit 
eines Mandalorianischen Luftpiraten, um ein Groß-
kampfschiff anzugreifen, kann ich dabei noch weitere 
andere Einheiten dem Angriff zuweisen?

A. Nein. Diese Fähigkeiten erlauben dir nicht, den Angriff 
mit anderen Einheiten zu unterstützen.

F. Falls ich ein feindliches Großkampfschiff unter 
meiner Kontrolle im Spiel habe, wohin geht es dann, 
wenn es zerstört wird?

A. Wenn du mit Trask oder dem Mandalorianischen 
Luftpiraten ein feindliches Großkampfschiff kaufst, wirst 

du zum Besitzer der Karte. Sie wird also auf deinen 
Ablagestapel gelegt, wenn sie zerstört wird.
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„3 SPIELER“-MODUS
F. Darf ich in einem Spiel zu dritt über meine Hand-

karten oder meinen nächsten Zug reden und mit 
meinen Gegnern Abkommen schließen?

A. Ja. Viele neutrale Karten in dieser Erweiterung wurden 
mit dem Ziel entwickelt, Verhandlungen und Abkommen 
zwischen den Fraktionen zu fördern.

F. Was bedeutet es, die Kontrolle eines Großkampf-
schiffes einem Gegner zu übergeben?

A. Wenn du die Kontrolle eines Großkampfschiffes an 
einen Gegner übergibst, verschiebe es in den Spiel-
bereich des Gegners vor seinen Stützpunkt. Dieser 
Gegner wird zum Besitzer des Schiffes und legt es auf 
seinen Ablagestapel, sobald es zerstört wird.

F. Kann ich weiterhin den Stützpunkt eines Gegners 
angreifen und zerstören, auch wenn ich schon 
2 seiner Stützpunkte in meinem Siegstapel habe?

A. Ja. Es gibt keine Begrenzung, wie viele feindliche 
Stützpunkte (eines Gegners) du in deinem Siegstapel 
haben kannst.

F. Was passiert, falls das Stützpunkt-Deck einer 
Fraktion leer wird, bevor eine Fraktion die Sieg-
bedingung erreicht hat?

A. In diesem unwahrscheinlichen Fall endet die Partie 
sofort in einem Unentschieden.

F. Was passiert, wenn mehrere Kartenfähigkeiten zur 
gleichen Zeit abgehandelt werden müssen?

A. Wer am Zug ist, entscheidet, in welcher Reihenfolge 
die Kartenfähigkeiten abgehandelt werden.
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