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AKT I Geguerﬁ;:ransfurﬁerungeu

Jeder Abenteurer und jede Abenteurerin hat eigene Vorstellungen, wie
schwierig ein kooperatives Spiel sein sollte. Manche bevorzugen eine ent-
spannte und lockere Herausforderung, wihrend andere nach dem Nerven-
kitzel suchen und den schmalen Grat zwischen Erfolg und Niederlage
mogen. Diese Erweiterung erfiillt beide Wiinsche!
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Die Erweiterung Gegnerherausforderungen ermoglicht es den Spielern,
den Schwierigkeitsgrad und die Spielerfahrung anzupassen, indem sie die
Gegner des Grundspiels Sword & Sorcery — Die Alten Chroniken mit
diesen neuen Gegnern kombinieren.

In Sword & Sorcery — Unsterbliche Seelen gab es verschiedene Gegner-
stufen, die mit denselben Figuren, aber unterschiedlichen Verhaltensweisen
gespielt wurden. In Die Alten Chroniken dagegen haben die Gegner ver-
schiedener Stufen ein ginzlich anderes Erscheinungsbild und andere Ver-
haltensweisen. Im Grundspiel Die Alten Chroniken findet man keinen blauen
Peufelsgremlin oder griine Eyrannenechse. Durch diesen Unterschied wurde
eine neue Dimension geschaffen, um die Auswahl von Gegnern auszuweiten:
verschiedene Stufen desselben Wesens. Genau dort setzt die Erweiterung
Gegnerherausforderungen an. Es ist eine Sammlung aller Basis-Gegner
(griin und blau) aus Die Alten Chroniken in der jeweils anderen Stufe.

Jede Gegnerart hat 1 Gegnerpergament, 2 Gegnerkarten und 2 Gegner-
figuren (in anderer Haltung und in einer anderen Farbe als im Grundspiel).
Der €lienassassing ist zum Beispicl im Grundspiel ein griiner Gegner und
in der Erweiterung Gegnerherausforderungen cin blauer Gegner. Die
blaue Variante hat bessere Angriffs- und Verteidigungswerte als die griine,
aber die Verhaltensweise ist sehr dhnlich.

Spielmaterial

¢ dieses Regelblatt ¢ 8 Gegner-Pergamente
¢ 8 griine Gegnerfiguren 4 16 Gegnerkarten
¢ 8 blaue Gegnerfiguren
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Yerwendung von Gegnerheraustorderungen

Diese Erweiterung (alle Karten sind mit ®] gekennzeichnet) kann in
jedem Abenteuer von Die Alten Chroniken eingesetzt werden, um den
Schwierigkeitsgrad anzupassen. Entweder werden die Gegner durch ihre
entsprechende andere Stufe ersetzt (je nach Belieben kann so der Schwierig-
keitsgrad erhoht oder verringert werden) oder die neuen Gegner konnen zu
individuellen Abenteuern hinzugefiigt werden. In beiden Fillen wird das
Ergebnis Einfluss auf die Spielerfahrung eines Abenteuers haben und den
Wiederspielwert erhohen.

A
?’tbeispiel fur den Aufbau eines Abenteuers

Gegnerkarten-Stapel
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Der Aufbau des Gegnerkarten-Stapels zeigt 2 €lfenassassinen (Griin,
Schnelligkeit-Schwierigkeitsgrad 111) und 2 Dunkelzwerge (Blau, Glaube-
Schwierigkeitsgrad I).

Bei der Verwendung der Gegnerherausforderungen gibt es verschiedene
Moglichkeiten:

¢ Der Schwierigkeitsgrad kann erhoht werden, indem ein oder
beide griinen €lfenassassinen durch die blaue Variante aus dieser
Erweiterung ersetzt werden.

¢ Der Schwierigkeitsgrad kann verringert werden, indem ein oder beide
blauen Dunkelzwerge durch die griine Variante aus dieser Erweiterung
ersetzt werden.

¢ Es ist auflerdem moglich, ein Abenteuer individuell zu gestalten,
indem zusitzliche Gegner aus der Erweiterung Gegnerheraus-
forderungen hinzugefiigt werden. (Im Beispiel oben konnten einfach
blaue €lfenassassinen zum Aufbau hinzugefiigt werden. So miissten
sich die Helden einer ganzen Assassinen-Armee stellen).

In allen Fillen steuern die Aktivierungskarten des Abenteuers die Aktivierun-
gen und schaffen so auflergewohnliche und unvorhersehbare Kombinationen.

Die entstehenden Moglichkeiten durch die Kombination des Grundspiels
Die Alten Chroniken mit den Gegnerherausforderungen sind endlos.
Und natiirlich bietet diese Erweiterung zusitzliche Moglichkeiten, eigene
Abenteuer zu erstellen.

Hinweis: Wir empfehlen, zuerst das Grundspiel mit dem normalen
Schwierigkeitsgrad zu meistern, bevor die blauen Gegner-Varianten
dieser Erweiterung hinzugefiigt werden. Andernfalls konnte die
Spielerfahrung zu schwierig werden und aus diesem Grund weniger
angenchm.

EERRRRINZRRIXNRRRRR NSRRI RIINSERIRIRA)

EERRIRSVISERRIRNS

RRRRRINRRRRIRSNIERRIRRY

&

Vo




0O

@ B R R R SNSRI RIS RRIRINIR RN $52

o
SRR m PR R R S R R R R U R RN R RSINSSRIRIRSY @

%

Die Kampagne Die Alteﬁ Chronifien modifizieren

Wir empfehlen dieses Vorgehen, um neue Herausforderungen in einem aus-
gewogenen Verhiltnis in die Kampagne Die Alten Chroniken einzufiihren.

Die folgende Tabelle beschreibt die erforderlichen Anderungen, die fiir das
jeweilige Abenteuer gelten. Sie gibt an, welche Gegnerkarten und -Perga-
mente entfernt bzw. hinzugefiigt werden miissen hinsichtlich der Angaben
im Buch der Abenteuer bzw. Buch der Geheimnisse.

: Gegner entiernen Gegner hinzufiigen
1x @@ griine Riesenspinue 1x @© blaue Riesenspinne
2 2x@@grinc Tyramnenechse
3 1x @© blaue Tyrannenechse | 1x @@ blauer Teufelsgremlin
1x @ blauer Dunfielzwery 1x @@ griiner Dunkelzwery
1x @@ griine Riesenspinne 1x @ griiner Drakenzwery
1x @© blaue Tyranunenechse | 1x @@ blauer Teufelsgremlin

1x @ blaue Tyrannenechse
2x griine Riesenschlange 2X blauer €lfenassassine
Bl Ol ks Telden snditis Bei 4 oder mehr Helden wird die

zweite Exemplar jedes Gegners gasscnl(ée NGcgner-VargmteG g
Bt emselben Namen) aus den Gegner-

herausforderungen hinzugefiigt.

T
2X blauer Dunkelzwery 2x griine €Jfenliexe
2x blauer Drakenzwerg 2x blaue Riesenschlange ’
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