


Spielmaterial
® 64 Karten

¢ 1 Taco-Plisch-
Handschuh

Einleitung

Taco Katze Ziege Kése Pizza! Merkt
euch diese 5 verrlickten Worter.
Denn ihr nennt sie der Reihe nach
und sobald eine Karte das genannte
Wort zeigt, misst ihr so schnell wie
moglich mit eurer Hand auf den
Kartenstapel in der Mitte schlagen.
Wer zuletzt auf den Stapel schlégt,
muss alle Karten nehmen. Sei
schnell, um als Erstes deine Karten
loszuwerden. Aber pass auf, dass
dich dein Verstand nicht austrickst!
Dieses siichtig machende Spiel ist
so einzigartig wie sein Name.
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Ziel des Spiels

Werde alle deine Karten los und
schlage als Erstes auf den Karten-
stapel in der Mitte, sobald eine
Spezialkarte aufgedeckt wird oder
es eine Ubereinstimmung zwischen
der aufgedeckten Karte und dem
genannten Wort gibt.

Spielaufbau
Mischt die Karten und teilt sie aus:
¢ Bei 2 bis 5 Personen bekommen
alle von euch 12 Karten.
¢ Bei 6 Personen bekommen
alle von euch 10 Karten.
¢ Bei 7 oder 8 Personen bekommen
alle von euch 8 Karten.
Legt Uberschissige Karten zurlick
in die Schachtel. Seht euch eure
Karten nicht an, sondern legt sie als
verdeckte Stapel vor euch.
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Spielablauf

Wer links neben der Person sitzt,
die die Karten ausgeteilt hat, fangt
an: Decke die oberste Karte deines
Stapels auf und lege sie offen in
die Mitte. Dabei sagst du Taco. Die
nachste Person im Uhrzeigersinn
legt ihre oberste Karte offen auf die
vorherige Karte und sagt Katze.

Ubereinstimmungen

So geht es immer weiter (also Taco,
Katze, Ziege, Kése, Pizza, Taco,
Katze usw.), BIS folgendes passiert:
Die Karte, die gerade aufgedeckt in
die Mitte gelegt wurde, stimmt mit
dem Wort Uberein, das die Person
genannt hat.




(Beispiel: Du legst
eine Pizza, wahrend
du Pizza sagst.)

In diesem Moment mUssen alle mit
ihrer Hand auf den Kartenstapel
in der Mitte schlagen. Wer das
zuletzt tut, muss alle Karten aus
der Mitte nehmen und sie verdeckt
unter den eigenen
Stapel  schieben.
Die Person startet
dann die néachste
Runde, indem sie
eine Karte aufdeckt
und Taco sagt.
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AulBBerdem:

Hast du alle deine Karten in die
Mitte gelegt, sagst du weiterhin
Taco, Katze, Ziege usw., wenn du
an der Reihe bist, legst aber keine
Karte in die Mitte. AuBerdem musst
du nach wie vor auf den Karten-
stapel schlagen, wenn es eine
Ubereinstimmung gibt oder eine
Spezialkarte aufgedeckt wird.

Fehlschlag:

Falls du falschlicherweise auf den
Stapel schlagst oder anfangst und
dann doch die Hand zuriickziehst,
verlierst du die Runde und musst
alle Karten aus der Mitte nehmen.




Tempo:

Behaltet einen gleichbleibenden,
schnellen Rhythmus bei, wahrend
ihr die Karten aufdeckt. Falls du
vergisst, was du sagen musst, oder
nicht bemerkst, dass du an der
Reihe bist, musst du alle Karten aus
der Mitte nehmen.

Nicht schummeln!
Deckt eure Karten, die ihr in die

Mitte legt, so auf, dass die Vorder-
seite nach auBen zeigt. Falls du dir
die Karte anschaust, bevor du sie in
die Mitte legst, musst du alle Karten
aus der Mitte nehmen.







Spezialkarten:

Sobald eine Spezialkarte aufgedeckt
wird, misst ihr die Bewegung des
Tiers sofort ausfihren und danach
auf den Stapel schlagen. Falls du
eine falsche Bewegung machst oder
zuletzt auf den Stapel schlagst, musst
du alle Karten nehmen.

Gorilla: Trommelt euch auf die
eigene Brust.

GORILLA

VI1lyoo




Murmeltier: Klopft mit beiden Han-
den auf den Tisch.

MURMELTIER

&

FETRELLLL

Narwal: Schlagt eure Haénde Uber
dem Kopf zusammen, um ein Horn
zu formen.

NARwAL




Spielende

Wer keine Karten mehr hat UND
dann bei einer Ubereinstimmung
oder Spezialkarte als Erstes auf den
Stapel schlagt, gewinnt die Partie!




fir die extra Wiirze!

Mit dem Taco-Plisch-Handschuh
bringt ihr ein wenig Abwechslung in
eure Partien—flauschige Abwechslung!

Spielaufbau

Nach dem Austeilen der Karten, zieht
sich die jungste Person den
Taco-Plisch-Handschuh

an, und zwar an die

Hand, mit der sie auf

den Stapel schlagt.

Spielablauf
Spielt wie gewohnt mit den folgen-
den zusatzlichen Regeln:
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e Wer den Handschuh tragt, muss
mit der Handschuh-Hand auf den
Stapel schlagen. Schlagst du mit
der anderen Hand zu, zdhlt das
als Fehlschlag und du musst alle
Karten aus der Mitte nehmen.

® Musst du Karten aus der Mitte
nehmen (aus welchem Grund
auch immer), gibt dir die Person,
die gerade den Handschuh tragt,

eine zusatzliche Karte von ihren
Karten (auBer das bist du selbst).
Wer den Handschuh hat, wird
also seine Karten schneller los!

® Musst du Karten aus der Mitte
nehmen (aus welchem Grund
auch immer) und trdgst gerade
den Handschuh, gibst du den
Handschuh an die Person zu dei-
ner Linken.
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Hinweis: Ihr kdnnt die Taco-Pliisch-
Handschuh-Regeln mit allen Spielen
der Taco-Katze-Reihe kombinieren

(auBer Taco Katze Pizza Junior).
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