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/. | Der Gesamtwert jedes Segments darf grofSer als 24 sein. Dieses Symbol
‘ befindet sich nur auf den ersten 3 Uhren von Kapitel 1. Die vierte Uhr
N (sowie alle Uhren der folgenden Kapitel) haben dieses Symbol nicht.

Genausoviele Kartenin
der abgebildeten Farbe
oder Farbkombination
befinden sich an diesem

> Segments Segment.
den abgetyld.eten p
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Die erste und zweite Karte miissen an diese Segmente gespielt werden. |
Ihr diirft spdter weitere Karten an diese Segmente spielen. |
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V.
Beispiel: Wdhrend der Vorbesprechungsphase habt
PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS ihr euch entschieden, den Uhrzeiger so wie auf der 3
Wahrend der Vorbesprechungsphase stimmt ihr Abbildung unten zu platzieren. Nachdem ihr alle
dariiber ab, auf welches Segment der Uhrzeiger Karten wdhrend der aufgedeckt
zeigen soll, und legt ihn dementsprechend habt, entscheidet ihr euch, den Zeiger so zu bewegen,
auf die Uhr. Der Uhrzeiger darf wahrend der dass die Uhr als geldst gilt.
nicht bewegt werden.

Nachdem ihr alle Karten wdhrend der 24

aufgedeckt habt, durft ihr ihn
jedoch nochmals umpositionieren.

| gment. Falls sich
der egm findet, gilt diese
fiir 2 Segmente gilt, missen sich die

en an diesen Segmenten befinden; die
Zahlen der beiden Karten dtirfen unterschiedlich sein, solange sich an keinem
anderen Segment eine Karte mit einer niedrigeren Zahl befindet. Beispiel: Falls
sich an zwei Segmenten mit dieser Regel jeweils eine ,,1“ und eine ,2“ befinden,
darf sich an einem anderen Segment eine ,, 2 aber keine ,,1“ befinden.
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SONDERREGELN FUR DIE GESAMTE UHR

e

An jedem Segment befinden sich genau 2 Karten.
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HIMMEL UND ERDE
e O

An jedem Segment befinden sich genau 2 Karten. Zieht flr jedes Segment
den kleineren Kartenwert vom gréReren ab. Bei dieser Uhr missen nicht
die Gesamtwerte der Segmente im Uhrzeigersinn aufsteigen, sondern die
Differenzen. Hinweis: Fiir alle anderen Regeln (z. B. \12/) gilt weiterhin der
Gesamtwert eines Segments.




Platzierungsphase
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ZEITVERSCHIEBUNG

\Z

ieses Segment gespielt hast, drehe die Uhr um ein
Karten und der Uhrzeiger werden nicht mitbewegt
1en Position (siehe Abbildung unten).
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GESCHLOSSENHEIT
= o

Diese Regel gilt fir die 2 Segmente, die an

L/ dieses Symbol angrenzen. Die Differenz
o ihrer Gesamtwerte ist mindestens so hoch
@/ wie die abgebildete Zahl.
MiN

Diese Regel gilt fur die 2 Segmente, die an
dieses Symbol angrenzen. Die Differenz
ihrer Gesamtwerte ist null.

e I
ISR L Tl

2 Die Differenz zwischen den Segmenten
mit dem hochsten und dem niedrigsten
MAX l Gesamtwert ist nicht grofRer als 4.
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Uberpriift firr jedes Segment, welche
der Karten zuerst dorthin gespielt
wurde. Die Zahlen dieser Karten
mussen im Uhrzeigersinn aufsteigen,
beginnend beim Segment, auf das
dieser Zeiger zeigt. Falls du eine
allgemein  bekannte Information
Uberpriifen méchtest (z. B. eine von
Karte), adrte darauf,

PLATZIERUNGSPHASE

N £

den Sekundenzelger um ein Seg ner

im Uhrzelgersmn

sodass er nun auf zwei andere Segmente zeigt.
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ACHTUNG: Lest dieses Regelblatt erst, nachdem ihr alle Uhren im Spiel probiert habt, unabhangig davon, ob
ihr erfolgreich wart oder nicht.

Im Zeitsprung-Modus konnt ihr alle Uhren im Spiel mit zusatzlichen Regeln spielen. Wahlt daflr eine
der 40 Uhren und legt sie, gemeinsam mit der Zeitsprung-Uhr, in die Tischmitte. Achtet darauf, dass
zwischen ihnen genug Platz ist. Legt dann ein Zeitsprungplattchen eurer Wahl aufgedeckt neben die Uhren
und spielt mit der neuen Sonderregel. Fiir eine noch groRere Herausforderung konnt ihr auch mehrere
Zeitsprungplattchen verwenden!

b

beﬁndet A e sichti
veranderten ZahIen der Karten ' Solange sich
die Karten auf der Hand befinden, gelten die
aufgedruckten Zahlen.




7UR ERINNERUNG

Kein anderes Segment hat einen Gesamtwert, der ndher an die
abgebildete Zahl kommt als dieses Segment.

UMDIE UHR ZU LOSEN, MUSST IHR FOLGENDE REGELN ERFULLEN:

An jedem der 6 Segmente befindet sich mindestens 1 Karte.

Das Startsegment hat (mit) den kleinsten Gesamtwert, danach steigen die
Gesamtwerte im Uhrzeigersinn immer weiter an (oder bleiben gleich).

Der Gesamtwert jedes Segments ist nicht grofRer als 24.
(Ignoriert diese Regel bei den ersten 3 Uhren dieses Kapitels.)

Alle Sonderregeln fir diese Uhr sind erfullt.
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PLATZIERUNGSPHASE
—————————

| Die letzte Karte muss an dieses Segment gespielt werden. /hr diirft andere
Karten an dieses Segment spielen, solange auch die letzte Karte an dieses

Segment gespielt wird.

Die Sonnenkarte mit der 7 5 Die Mondkarte mit der
niedrigsten Zahl befindet \ | hochsten Zahl befindet sich
sich an diesem Segment. | an diesem Segment.

BEKANNTE REGELN

/\
Kein anderes Segment hat einen Gesamtwert, der ndher an die abgebildete
N\ Zahl kommt als dieses Segment.

PLATZIERUNGSPHASE

Die erste und zweite Karte miissen an diese Segmente gespielt werden.
Ihr diirft danach weitere Karten an diese Segmente spielen.

Genau so viele Karten in beliebiger Farbkombination befinden sich an
diesem Segment.
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: PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS:
BEKANNTE REGELN | Geht so vor, wie auf dem Regelblatt von Kapitel 3 beschrieben.

) PLATZIERUNGSPHASE J

Die erste Karte muss an dieses Segment gespielt werden.
Ihr diirft spdter weitere Karten an dieses Segment spielen.

Genau so viele Karten in beliebiger Farbkombination befinden sich an
diesem Segment.

Die Karte mit der hochsten Zahl befindet sich an diesem Segment.
Falls sich eine Karte mit derselben Zahl an einem anderen Segment
befindet, gilt diese Regel trotzdem als erfiillt.

Karten mit den abgebildeten Zahlen befinden sich nicht an diesem
Segment.

Die Karte mit der niedrigsten Zahl befindet sich an diesem Segment.
Falls sich eine Karte mit derselben Zahl an einem anderen Segment
befindet, gilt diese Regel trotzdem als erfiillt.

Kein anderes Segment hat einen Gesamtwert, der ndher an die
abgebildete Zahl kommt als dieses Segment.
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PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS: \ s j
BEKANNTE REGELN | Geht so vor, wie auf dem Regelblatt von Kapitel 3 beschrieben.

Kein anderes Segment hat einen Gesamtwert, der ndher an die abgebildete
Zahl kommt als dieses Segment.

Die e i Die Karte mit der héchsten

niedrigsten Zahl befindet

®
N>
sich an diesem Segment.
o Falls sich eine Karte
f / i mit derselben Zahl an

einem anderen Segment
befindet, gilt diese Regel
trotzdem als erfiillt.

P/ ~ PLATZIERUNGSPHASE

Zahl befindet sich an diesem
Segment. Falls sich eine
Karte mit derselben Zahl
an einem anderen Segment
befindet, gilt diese Regel
trotzdem als erfiillt.

Ihr diirft davor oder danach weitere Karten an diese Segmente spielen.

[: Die zweite und dritte Karte missen an diese Segmente gespielt werden.

2 GRS

e
Genau so viele Karten in der abgebildeten Farbkombination befinden sich
an diesem Segment.
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Segment.

sich an diesem Segment.

PLATZIERUNGSPHASE

Die Sonnenkarte mit der
niedrigsten Zahl befindet
sich an diesem Segment.

PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS:
BEKANNTE REGELN | Geht so vor, wie auf dem Regelblatt von Kapitel 3 besc.hrieben.

5]

Die Karte mit der héchsten Zahl befindet sich an diesem Segment.
Falls sich eine Karte mit derselben Zahl an einem anderen Segment
befindet, gilt diese Regel trotzdem als erfiillt.

Karten mit den abgebildeten Zahlen befinden sich nicht an diesem

Genau so viele Karten in der abgebildeten Farbkombination befinden

Die zweite und dritte Karte miissen an diese Segmente gespielt werden.
Ihr diirft davor oder danach weitere Karten an diese Segmente spielen.

Kein anderes Segment hat einen Gesamtwert, der naher an die
abgebildete Zahl kommt als dieses Segment.

Die Mondkarte mit der
hochten Zahl befindet sich
an diesem Segment.




\ PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS:
) BEKANNTE REGELN | Geht so vor, wie auf dem Regelblatt von Kapitel 3 beschrieben.

Karten mit den abgebildeten Zahlen befinden sich nicht an diesem
Segment.

PLATZIERUNGSPHASE

Die letzte Karte muss an dieses Segment gespielt werden.
Ihr diirft andere Karten an dieses Segment spielen, solange auch die letzte
Karte an dieses Segment gespielt wird.

Genau so viele Karten in der abgebildeten Farbkombination befinden sich an
diesem Segment.

| i Die Mondkarte mit der hochsten Zahl und die Sonnenkarte mit der
z j niedrigsten Zahl befinden sich an diesem Segment.
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PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS:
' BEKANNTE REGELN | Geht so vor, wie auf dem Regelblatt von Kapitel 3 beschrieben (auller fiir die vierte Uhr).

Der Gesamtwert dieses Segments befindet sich zwischen den abgebildeten
Zahlen (abgebildete Zahlen inklusive).

Genau so viele Karten in beliebiger Farbkombination befinden sich an
diesem Segment.




PLATZIERUNG DES UHRZEIGERS:
' BEKANNTE REGELN | Geht so vor, wie auf dem Regelblatt von Kapitel 3 beschrieben.

Die Karte mit der hochsten Zahl befindet sich an diesem Segment. Falls
sich eine Karte mit derselben Zahl an einem anderen Segment befindet,
gilt diese Regel trotzdem als erfiillt.

Die Karte mit der niedrigsten Zahl befindet sich an diesem Segment. Falls
sich eine Karte mit derselben Zahl an einem anderen Segment befindet,
gilt diese Regel trotzdem als erfiillt. Falls diese Regel fiir 2 Segmente
gilt, missen sich die beiden Karten mit den niedrigsten Zahlen an diesen
Segmenten befinden; die Zahlen der beiden Karten diirfen unterschiedlich
sein, solange sich an keinem anderen Segment eine Karte mit einer
niedrigeren Zahl befindet. Beispiel: Falls sich an zwei Segmenten mit
dieser Regel jeweils eine ,1“ und eine ,2“ befinden, darf sich an einem
anderen Segment eine ,, 2 aber keine ,,1“ befinden.




BEKANNTE REGELN |

Genau so viele Karten in beliebiger Farbkombination befinden sich an
diesem Segment.

PLATZIERUNGSPHASE

Die erste Karte muss an dieses Segment gespielt werden.
Ihr diirft spdter weitere Karten an dieses Segment spielen.

( \ . p .
Die letzte Karte muss an dieses Segment gespielt werden.
Ihr diirft andere Karten an dieses Segment spielen, solange auch die letzte
Karte an dieses Segment gespielt wird.
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