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Verräter-Ruhmeshalle & Herausforderungen
Hier findet ihr eine Kopie der Verräter-Ruhmeshalle 
und der Herausforderungen aus The Mandalorian: 
Adventures. Ihr könnt sie ausdrucken, wenn ihr nicht  
auf euer Spielmaterial schreiben wollt.

Herausforderungen

Zeigt, was ihr könnt, und versucht die folgenden Heraus
forderungen zu meistern! Sofern nichts anderes ange
geben ist, könnt ihr den Schwierigkeitsgrad frei wählen:

	� AT-ST-JÄGER: Besiegt den ATST im 
Schwierigkeitsgrad „Profi“ (SöldnerMission A).

	� EUER SIEGEL VERDIENEN: Das Schlammhorn ist nicht 
auf dem Spielplan, wenn ihr SöldnerMission B gewinnt.

	� GETEILTE BÜRDE: Gewinnt StoryMission 3  
oder 4 im GeteilteCharaktereModus. 

	� RÜCKKEHR ZU MISSION 1: Gewinnt StoryMission 1 
mit fol genden AufbauÄnderungen: Verwendet den 
EliteMissi onsbogen ohne Loyalitätskarten. Ihr zählt 
alle als loyal.

	� RÜCKKEHR ZU MISSION 2: Gewinnt StoryMission 2 
mit folgenden AufbauÄnderungen: Legt alle 
„Verteidigen“Karten aus dem Planungsstapel ab und 
mischt ihn anschließend.

	� RÜCKKEHR ZU MISSION 3: Gewinnt StoryMission 3 
mit folgenden AufbauÄnderungen: Startet mit 
2 Schadensmarkern auf dem Peilsender.

	� RÜCKKEHR ZU MISSION 4: Gewinnt StoryMission 4 
mit folgenden AufbauÄnderungen: Legt alle Karten 
mit einem ? auf der Rückseite aus dem Ereignisstapel 
ab und mischt ihn anschließend.

PROFI-KOPFGELDJÄGER: Gewinnt jede  
StoryMission im Schwierigkeitsgrad „Profi“:

 � 1 � 2 � 3 � 4 

VERTRAUE NIEMANDEM: Spielt jede EliteMission  
(egal, ob ihr gewinnt oder verliert):

 � 1 � 2 � 3 � 4 

LEGENDÄRE SÖLDNER: Spielt jede SöldnerMission auf 
jedem Spielplan (egal, ob ihr gewinnt oder verliert):

 � 1A � 2A � 3A � 4A

 � 1B � 2B � 3B � 4B

 � 1C � 2C � 3C � 4C

 � 1D � 2D � 3D � 4D

DIE GESCHICHTE NEU ERZÄHLT: Gewinnt die StoryMissionen 
1–4 der Reihe nach, ohne auch nur eine Mission zu verlieren:

   � Einfach  � Normal

   � Schwierig  � Profi

Verräter-Ruhmeshalle
Wer als Verräter einen legendären Sieg erringt, darf 
sich mit Namen und Datum in diese Liste eintragen.


